ENGLISH 

MEMORY STICK DUO™ 

To saw game saltings and progress^ Insert a Menwry Stick Diro Into the Mema.fy, Stick Dlnj™ slot pr 
the PSP‘^system. Play data cari be loacfed ftom Ihe same Memory Slick Ouo’^ or any Momdry Stick 
Duo™‘ contaFnIrtg prevkwsly saved EveTyb-CHJy’s 'Gdir™'2 data. Wake sure Ihato Is enoughi free space 
on ihe hitamory Slick Duo^^ before commencing plary. 

PLEASE NOTE: Uie minimum ambunl of free space required to saVe Ev^rytiod/s Gotf^ 2 play data 
will very depanding on lha capecity of me hlamory Stick Duo ^ inserted^ Play date is automelicaFty 
saved at Ibe -efid of eacfi round. Only one set of play data csn be saved per Memory Slfck Duo™. 

A Mamory Slick Doo^ wi1h pieydata Is ragulred! lo play Everybody's Golf’^ 2 via Ad Hoc Mode or 
Infrastnjciure Mode, 


WIRELESS {WLAN) FEATURES 

SoFfwiiiie titl^ lhal Support Wtretess (WLAN) funplicvialily Sllow the u^r lo oOmirninipsie wilP ptlier 
PSP™ systems, dowrvload data and compile sgalrtst other users via connection to a Wireless Local 
Area Network (WLAN), 


AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode Is a VWrelass (WLAM) fealure Itval aHows two or more individual PSP'™ sysl&ma 
lo communicale difecily with oocb etben 

GAME SHARING 




Some software titlos (oaturo Gamo Shan'ng facilllics which enable Ihe user to share specific 
game features with other users who do not Fw^ue a PSP'"Gatiio in Iheir PSP™ system. 


INFRASTRUCTURE MODE 

O lrfr^^liuClure Mode is u Wireless (WLAN] feabure that allows the PSP™ sy^lOm tq link 
ID a r>etwork via a Wlretess (WLAN) Access PolriiL (a device used to connect to a Wireless 
^^3 network), in orderto oocess infrasiredure Mode reaEuYos. several odditionei items are 
required, litoludirtg a subsorlptiDn to an Internet Senvlcc Provider, a network device 
{e g. a WitOleee ADSL ROgler). a Wirele$s CWLAN) AD[]e$s. Pomt end e PC. For further informalion 
and sotting up details, please refer to ifte PSP™ system InstoJcHon Manual. 

PLEASE NOTE: Everytsqdy's Golf™ 2 guppoits Ad Hoc fcfode and InfrBstrjclure Mode. 




BUTTONS-wiov^ 

Ir this mflmiEtl, ti ’!■; “► ela ^^f■e tised tq dendte the d^w^Stoni otlhe cftnec^pl bifHons only • 

ijnllKs'saije(lothoK«i^. 

USING MENU SCREENS 

Press f. ^ Of ^ lo Kiighllglitan optcon. Itren press Ibabulton to oofiFirm. To relum 
1A Lhe previous meruj screen, press lbs ® bulten. 

GETTING STARTED 

Alanguagfl Select Screen Is dteplayed ofi stail^jp. Cb6d Francis; DeutscH, ItaRano w 

Espafloa and press Jhe O button io confinn. 

TITLE SCREEN 

Select erneol the folfowlngi opJlons from the Tlire Scsean; 

New Game • Start a new game via tbs htain Menu. 

Conllnue - Carry on playing a game previously saved to Memory Sttek Ouo™. 

NOTE; if thene Is mlii-rc«und dnla on lt»e Memory Stki? CKio™, Itte round will twgiri from the poirrt at 
which II. was left. If a new round! Is begun without restarting the Incomplete round, the inid-rourld data 
will be deleted and (ho pfogrees mede on (he- inpomplete round losl. 

MAIN MENU 

Single Play - Play a round by yourself. 

MuHl Play - Compete in Wireless ma(ches wi(li other players. 

Change Ou(fits - Customise a character's appearance. 

□ate - View persdoel records and replays. 

Options - Change various game eettirgs. 

Save/Load - Save, load or delete play data. 


PLAYrNG THE GAME 
DEFAULT CONTROLS 



buMon 


button 


buttoTO 


®- button 
® button 


START button 


SELECT hutton 


buttoniVB button 


Change ctub 



Adjust shot directwn 
left or right 

Move oamere up or down 


® button Move oamera forwards 


® button Move oamora twckwands 


^ button 
@ button 
analog Stiok 
SELECT button 
START button 


Reset camerg/Take st>ot 
Change Shcrt Mode 
Mdva camera tteely 
Shiow scoreeapd 
Swittdi oameras 


During a round, press the ■■ bulEcft, the Kl button and the START button simultanecusly to quit 
end return to the Main Menu. A round oonpelled in this menner pannot be nacovened and any stats 
accumulated are losL 


NOTE; press (he START button on the scorecdird shown between rounds lo save mid-round date or 
oxK the round. 





NOTE; a red landing point Ctiraorinclleates a 
point higher than the ball's posiUbn, 

AbFuo fandrng poinlcuRflr Endicales e point lower than khs ball's poaHion. 


THE GAME SCREEN 

1, Hole data 

2, Cha/aimtifr .. 

3, Current scoiieandstrblto^ 

4, Ladd^g point nPraci' 

5, Wind diiredfordapwd 
Ei, Distancd- to hota- 

7. Current dlib, 

B. Power gauge 

9. Coufso cross section 

10 , BalF condition 


PLAYING A ROUND 

Depending on tba game nrtoide. pick a challenge or pick a course on whidi to pla;^ a iiound and Ihen 
soFect Uie number of holes. Press the @ bullcn to change to a Tor^ tee {mlrrcr)' vairlalikHi of lbs bote. 

The Character Select Screen will be cRsplaj^ed. Pick a character lo play as and press Ibe SELECT 
button lo change between led arnt right hancted swings. To change dubs andfor balls, press t or ^ lo 
select the desired category and press or ^ to choose. 


In all modes except Infrasliudure Mode, press the ® butlort to aocess the Change Outfits Screen 
with Iha pra&enlly selected charadter, 

NOTE; as the number of seioctablo characters Increases, press tbs START burton to toggle between 
sets of Characters. Play Single-Play Challertge k^ode In urVlOck new chaiacters, 
as well as courses and caddies. 




V- , . 

CharacEer slats are indicated as foltows: 

- M^xhmijiti disTanij^;' 

Conlrol -'ShofdlFetllon.'slabirjty. 

Spin - Sira'nglh of topiSpinAiacK^fKn. 
impaci - Imp^ad zone widih. 

Sidesplri - Str&nglli of eidsspin,. 

The 'P' Icon indicales lha number of trsabla Power kkidos and 1bo heart shows the byally level Tor 
a parlFoOl^rpharaCEer. A 'smile" kdn shews Ihefr favpyred condidDns and a ■‘frown’ Ecori Sndloales 
unrav^Durabb condlllons, 

Awo'Rnnatltm Screen will be displayed once a cb^riacterhais been selected. TTie foftowing opHons are 
available on the rlghl of Lhis suoon: 

Caddie - Press ^ or Co otiangs oaddlos. Press Uio Q button to listen l.o tho voioa 
of the setecied caddie. 

Go - Press or ^ to select a Shot Mods and begin the rouind. 

SHOT MODeS 

In Easy Shot Mode. Impact timing is contrclted aotomatioally. simplifying play. In Moimai 
Shot Mode, impact timing fs delennined by pnassirvg the ©■ boHon; this fneneeses 'die cha-nces of 
maldng a mrstaks, but also allows moiro prsciso ’shol adjosiments to bs made. 

TAKING A SHOT 
BALL CONDITION 

The ball condition Indicatcf shows lha lype of surface upon which the ball rests. The percentage 
above the bail Indicates the tdrward/backward lilt of Ibe froend. When Uho ground Ellis terwards, 
away from lha charader, the percentage is displayed in blue. When the grpund tilts backwards, 
towards tha cbaracler, the peroenEage Is displayed In red. The hall Eonds lo 1ly in the direction 
of the lilt. 

The gauges aboyo and to the right of the ball Indicato Che ease wilh whilch Iha bait can bo 
hit wilh sidespin and topspin, The longer the gauge, ihe more powertuf ihe spin tends to be, 

The percentage range below the ball Indicates the actual power ibaE will E^o applied lo the sivel. 

For eyajnple, 95%’100% indicates that a hall hit wilh a lOO-yard chib at full power will travel 
somewtiero between and lOO yards. 


w STEPS IN A SHOT 

1. Pfe59 or,^ to gcJjust ijtrectkin oF e shoL presa the 19 buHofi orlhie El tHuttoti to 
■ chiftge 'clohs and pnesi the <3 button to' safect the PiJweT M{^e, 

2. Press the ■^ button and the power gauge b^fns lo rnow. 

3i. Press the ^ bojtton a^aln to-determine the power level 

4. Prp^s ihp © button once mona to determine Lhn imped. 

MOTErwtMn Ihs'Shol Mods ts sot to Eas/ Shot, impact timing 3a oxeculed automelicslly. 

THe POWER GAUOE 

The power gauge displayed et the bottom ol the screen la used when toVing a ohol- 
Thc power gauge can bo augmented using,the following Power Motfesr 

Fun Power Mode Untocled when the loyalty of o chioracter reachog o certain level, 

Fuh Power Mods can only hs used a limited number of times. 

Power Mode Power Mode offers esttended distance at Ibe expense of contrglH 

but can only be used a limited number of times. 

Appf-oacb Ifode Used tor 15, 50 and 60 yard approEMihes towards the green. 

Api^traeb hfode een be used an unlimited number of timee. 

CHANGING THE STRIKE POINT 

During a awing, preea end turd f . Jr. K, or % to change the poinl on the ball' where 

the dub strikes. The strike point applies spin, o'ffecting the ball as follows; 

f Topspin, Low trajectory, but further roll. 

^ Sideapin. Ball fades, ctirvlmg toft, then bacti to ttw right. 

^ Sideapin. Ball drewe. curving right, then hack to the felt. 

I- Backspin, High- trajectory, more likely to stop upon landing, Strong bodk^pm causes (he ball 
to roll backwards after fartoing. 




IMF^CTTfMlrfG; 

t^j^prs played wtion the liin'paid.of a‘s!raKa occirfs earfy-a slica s^Ftds Lhafaalt curving'r^tiiL 
^aOfspTayed When the Impnct is execurted tate^a hoolt'sends-the bsH curving fell. 

NiOTt; as a dianacter's loyally that diii^dar'a'fm’pacr^ItTng fuacEtba improrvaa. 

PUTTIMG 

Land on the green or select a putter to acBvate llw putting view. Press the START button 
on the gneon to iwiCch isamera viavi^, 

Apcwcf gaugo. almilaf to the ono displayed wtKn taking regular shots. Is used when putting, 
tmt there is no impaot song; Ciiahging Power Modoa wiveti putlirg will Increase or decrease the 
maLsimuin lovol of Iho power gauge, 

PUTTING GRID 

A grid lndicale$ surface varlaliaos on Ihe putting green. The grid fg coloured red tOr areas hotter 
thafi the tall, green for areas on (ho same level'as the ball and blue Fw areas lower than the tjall. 
The shilling rkils Flow in the direcriron, Dtlbe green's stope.; the greeter the Slrijie, the Feslc^ltie 
dots ftow. 

STEPS IN A PUTT 

1. Press *• or to adjust Ite direction of the putt and press the @ button to sefeci 
the Power Mode. 

2 , Press the button eiad the power gauge begins to move, 
a. Press the ® trutton again to cfeterrinlne the power level. 

NOTE: there is no reed to detennine the impaci of e shol when ptiHing. 

THE SCORECARD 

The scorecard is displayod arior finishing a hole. Press Lha SELECT buiton to view the scorecard 
durirrQi a rourkd. Press or ^ lo scroll ihrough mulllple scorecards. 

Albatross or better ■" D Par ^ +3 Triple bogey or woree 

® '2 AceFeagle ^ +1 Bogey 

O -1 Birdie O +2 Doiible bogey 



siNGUE^PLAY 
CHALLENGE MODE 

PEay In vaidiis lypes oflounriamcntB araJ rnatchcs to acquire Custom Parts'antt unfock now 
characters and ooursos^ Cfiallon^D Mocfa games ana dMcfed Into ranks. Press f" or |r techoosa a 
rank. Only Beginner Rank' Is InitlaJly available. After cfiHOOsIng a rank, press ^ or to sotacl a game 
and press Ihs O button to oonRrrnl 

The Custom Peirl3->oc|uireif Ir TourTwannenls and Mfilchas are dfvfcfed up as Head CanJa, Body Cardg 
and Accessoiy Cards. Wm Chaltenga Mode loumamonis or malctws to acquire cards. OOtaPn a 
C^rlein ilumb^r ef Cards In e given cate^ry Ip glisn character level bpp$1s and etull InpreeaeSr 

AOqulra a certain number of cards acrosaab die categories to unlock e Malchi Play game against a 
new character. Oeteal 'them to acquire Ihgi cheracter, advance a nnkand unlock a new course, 

STROKE 

Play a round on your favourite oourso with your tavouitlo diarooter. 

MINIGAME 

The Hoto-ln-Orre mFnIgame features rvine uniciue courses, each with multiple holes to aim for. 

You must altampi to sink die baH inlq onrS of the holes in Just one shot. Bome hotes are more didicult 
to reach accurately and Iherefore are worlli mote points. H a hote-ln-oi>e is adileved on die ihkjsI 
didipult hole prt a Oourse, 0 higher-soaring hola will be added on the next Tbuhd (up Id five holes 
In total). 

Some hole^ ere 'lucky — hit e hofe-in-one in B luoHy hp!e to score douhte points- The ninth pqijr^e 
features 'comeback hofes' - these are extremely dKlicult, but award brave golfers with lots of points, 
so if you're 3 long way behind Ihoy a^O worth a dyf Achieve a high Iplal score tO acquire e unique 
souvarir ilom. 

TRAINING 

Select a course, hole and charecferficm Ihoee evailaWe to undertake some treming', 

Press the SELECT bultoh during the round lo change wind dlredion. weather and 
other settings. 


MULTI-PLAY 
INFRASTRUCTURE MODE 

CcmKocI to □ nclwoTft'vIo Infra^cluro Motto to compcto lhit^ oltwr gcirors from ao’oss 
Ifie gtobe In: r^a] 1im9, 

TOURNAMENT 

PartlcfpslB in a rG-aiToiinnafneot and p4ay a round with a total ol up to 16 Gompatilors. 

Donhg ttlaVourHl, the td^ialkine of Opportente'galT bbll&'aro ockJatod to roal lithe. 

MATCH PLAY 

Enjoy a’ Match Play game against an autoEnallcally setocled opponent. Playeta lalte turns taWng 
stiols, end win hoto£ by inking towor shols then Uioir opponenlg. If a player manager to go 'iS-up' at 
any polnl In Ihe nralch, they com a 'cBmplele vtotory" and automalicany win regardless OT whether or 
not tharo are suHtoiant hofaa l^Ft for lhair cpponant to raoovar; 

NOTE; press the START button during an opponent's shot to chango the view. 

PLAYING AN INFRASTRUCTURE MODE GAME 

To play Everybody's GotP'* 2 via Irrfrastruchjfe Mode you musl ajgrea to tha lanris of Iho Usar 
Agreement displeyed orv-screen. Read the User Agreement and selesct ‘I Agre*" when prounpled. 

An Information screen will be displayed; press the O button and choose Tourhament or Match Play 
to aocoss a list of gama roofna. 

NOTE; use the Advanced Search facifity to penicipate only tn games that match your particular search 
Crilaria. Bnoadar thB search Criteria to increase the chance Ot finding Opporvents, 

Select Join to reglstw for a game. The first ptoyerto regfetor becomes the Leader. The Entry Screort 
^hows the nameSi and -^kilfs of opponents, well es their seleotod cheredfen 


the ■game, begins al the Round -SJart ffmo. If.a group ruinle hag twen specllTed using i^e Advanced 
^£i1llV. i^Kav&ra wait bn iKa fhtiV S^aon unlii'ibs Laador bsgfna tha geimfr. Thera ana lima 
llnnita for each fwfe In a.Tournament and Ibr each sJiot In Match Ptair. If a player falls lo Unlsh a hoie in 
iha'^ltotiad irma they will b& dFsttfualKTed. Tinha fimiis can ba adlLKted In an Advan<&edl'£eaith:: 

The resolls erf roijndsrn Oflfej^l TbiiriTamenls JavaifablQ. via Inffaslnjcfure Mode affect your S'fels. 
ToiimairM'hl'C with a gr^tda racjiHramenl only accept compatitofs onhal grada, 

NOTE; a souveiilr groiip photo of all conipdtKors fe laten altho erMJ Of a TournamenL 
Pholos can be saved to Memory SlM? Don™ aa JPEG Images. 

MAKING COMMENTS 

Commenis can be made whilst waKitjg to Join a game or when the post-game rankings are displayed, 
lb rrvake a comment, press Ihe t* botton arwf select a comment from the fisl, 

NOTE', if your opponents ^ro using a fafoign fangooge version of Everybody's; Gotf™ 2; 
iho comnrents will bo dispiayed In ihefr language. 

In Metch Ploy Mode, comment; can also bo mede during an opponent's lum by pressing 
t . I-, the ® bution. IhB @ bultbri. the til bultOri, the tSf button, IhO 19 button or 

the EB bulton. Comments differ between cheractsrs. 

AD HOC MODE 

Compete with up to eight other Everybody's Golf'*'' 2 fans via Ad Hoc Mode. Choose from the 
tdltowng oplions lo sel up an Ad Hoc Mode gairre: 

Creala VS Room Create a new Game Room and become its Leader. The Leader 
of a room setects the coumo and rules for Ihe game. 

Select VS Room Join an excslrng Came Room. The players participaliitg in a 
Came Room created by a Leader are called Members. 

Teimlnale Connection Exit Ad hloq Mqde and relum Ip the Mulli-Ptay Menu. 


toViNG AN AD HOC MOD 

An» cr(>ai;l[lg a ne^ Game Ili9 LaaiJ^r mtisl wall; tor partidpanis lo joFin, 
pfel^ra ■Can Only jClrii a Game R'Wjrn if ijrey Have elraaciy aC^UifeC the CtSur^ vflon wWcfi 
me gams wr1l Eahe plai». CKamdstrscan be ^iKted onfy frarn 0» aoquIr^cF c^rscfef llsL Tbs Lsacfer 
begins the game after rnai ctsnffrmaiKiii of who win take part' 

MOTE: the Leader'sefects me course aJid dete'fimnnes m’e’hjreS, Cbdhses'availabre ter seledkini'are 
limited So INjm atreacPy acguTped b/ Cie Leader. Wl playere must have their own copy of EVefytKxfy'‘s 
Golf™' 2 on their PSP syelem. Afl PSP™ feysSems must be pesrUose'd within 10 ffletias of each ether 
and there m«st be a dear line of sfght between each PSP ™ system. A WTretess [WLAN} interrieS 
connection 1s requined.to playi^ Ad Hoc Mods. 

EG RULES 

These are ibe most common Everybody's Golf™ Rules feaniied In Muhl-Pley games: 

Rough +1, Two 5trol;jes am added ter landing In the rqugh. 

No Badtspin Cannot create badispin. 

Limited Clubs Limit on Ihe number of usable otebs. 

Tiebreaker Points In Match Play gam^s. points can bo usod as liabreakers to d'Olermlns 
the winner of a hole when the number of stneykes used by each plgyer 
is IdonticaL 

Funny Gauge Affects the movement of the power gauge. 

CHANGE OUTFITS 

Select a character For oustomlsalten on the Character Select Screen and press the © button to 
proceed te me Change Outfits Screen. Op«n a Custom Part category 10 select a new iuok-. lf the 
character is wearing a Custom Part Item that affects a skKL the skill bonus value Is displayed. 

Press the ® buflton to chartge the horizontal ortentatlon of certain pads. 'When mo Loyalty level of a 
given Character reaches a certain point, press the il button to change that character's physique. 



CoJI&ct Cusiorh Parte by progreMTng lJhroijgh Challenge Mfltte. acble^ng go<>d. scwa3 In Mlntgame 
Mods irtn' TbLiitHmeiriia vfa Infraetnjduna ^5ods; 

Cusloin Paris t arKi even dlaracters: - ere lalso^ Jirdcfen bul on the dbutees. 

Hidden be detained Mhdri tha ball teeda nearby, dr uvhen the cemere Is mowed 

30 Chat Ibe ilem oomasTnln view. Hldtferi items rannol be’feind during repteys. 

When grdupeH;l logelher, deiteln CdSl!>m Pads yield bonus effect^;, so exE>enmen| with 
dlfforerit oomblnallon^ 

DATA 

The Dnia Menu oRerg the ■fdirowfiig dpIbOng; 

Stats • Flip ibrough slats pages lo see dale ^ch as best scores, online stals 
end puM success ' 

^/fdeo - Play or rnanage replays saved during rounds, 

Htstory ^ Check Ihe dates of personal records and achievements, 

NOTE: replays of great shots such as albatrosses or chip-lns are recorded automallcally, 

Aderlajn item oari elso be dlsoover^ in Cbaltorigo Mode which iallows menual recordings 
to be made. 

OPTIONS 

Use Ihe OpHons Merty to adjust vedeus gem? settings, lite choosing to tum the music or caddie 
displays on or off. The Optiofla Menu also allows untecked Evorybod/s Gfilf™ 2 movies to ba viewed. 

NOTE; some oplions cannot be adjusted ol oertein p<?n1s in Ihe game end cerleirr oplior>3 ere mede 
available only alter pfogressing past a certain poinrL 


FE^NfAfS 

MEMORY STIC K D U O™ 

Pour Mti^aWer leg paramfilrag tfu Jou el voire tKoapfession, Irvidreii un Memory Slicfc Duo™ 
tfans fa feote pourMentoty Stick Dw™ cTu systerrifl PSP™. Les donnees sative^rd&ea peuvarit 
eire'.ch'arigeo's du ineino Memory Slkk Duo™ ou do loulautrs htamoiy Stick Duo™ oontanant dos 
donrt^ea do sauvegarde Evorybody's Gflif™- 3. Assunea-vous qu'il y ait auffisairmenl d’espacb litre 
gur Fa Memory Sl^ Dub™ avantda oommanriare jouer. 

REMARQUE; I'espace fibre mFnimum pour la sativegaids des donnSes Everybody's Qoir“ 2 
d^pendra da la capacica du Memory Slick Duo™ lngar4. Laa doondeg do|au goat aulomali^uamaat 
sauvegEifd4e3 apc^s chaquo tour. Urve seule serie tJe cfonn^es de sauvegarde par 
Matnoty Slick Duo™, Uo Memary Stick Duo™ cootanaal des donoeea da jau Everybody's Dolf™ 2 
doi( 4(re insirS affn de pcuvoir Jouer via le mode Ad Hoc on le reode IrifrasIrucCure. 


ROSEAU LOCAL SANS FIL (WLAN) 

Lea kiglciels COmpatiblas avec la fOndldniiallE^ Sara fil (WLAN) pannalleTil ^ I'utiltsataur da 
oommunlquer avec d'autras sysl&mes PSP™, de tdl^charger des donniJes el d'afftwiter d'aulrcs 
ullftealeurs, via ur»e conrwKtdn d ur Roseau local sans fit (WLAN). 


MODE AD HOC 

Ue Mode Ad Hop e^l yne fonClrori Sarig- fil (WLAN) qui permit ^ devn gygtSme?- PSP ™. 
ou davAnlage. de comnvuniquer diredemanl I'un oveo I'eulre. 



PARTAGE 

Cedains Hires proposenl le Parlago du Jcu, qui vous pamel do partager certaincs ioncilons 
sp^ciltque? du jeu aveC dTautres utilisataura ne di$pq^nt pa;, d'un PSP™Qaina dana laur 
aygieme PSP™, 



MODE INFRASTRUCTURE 

Le Mode Infraslructure est jne tondildn sans HI (WLAM) qui vous permet de con-oecter votro 
sygidme PSP™ a un ra$aau, via uo poim d'acq^ sans lii (WLAH) {uiiiiga pour aa oormactar 
^ un r^seau sans fil). Pluslonrs ^l^ents snppl^menlaires sent ntoessalres ponr vous 
Oqnnectar aux fqHictiDna du McdO lofrasErUctore, donf un abOrnOrtiOrd Ottaz un Toumiaaatir 
d'acebs Inrteinet, un apparell de mise en rbseau (ex : un routeursans fil ADSL), un point d'aceds sans 
Fil (WLAN) et un PC. Pour plug d'lntOrmalions el da dOlalFs aur ITnatallalkini, veuiflez vOu; r^fOrar au 
Manuel d'lnstfuctions du sysifeme PSP™, 

REMARQUE : EverytHidy'a Golf™ 2 e5t wrtipalihla awao lee modes Ad HoO at Infrastruotyre. 






TOUCHES DTRECTIONNELLES -SE D^PLACER 

piin£ ip maiTuel, f , |r. #■,. alt 'fFHdfqLrent fe iws 'deB. lAudios dlrcctloiiFiQflcS, 

sayr mfehaw OOfiCiliire. 

UTILISER LE3 I^CRANS tlE MENU 

Appuy^’Z sur. t. 4 . cu pour surl^neruiW' ^llon^ pyjs but la toucKe pour.cohifimerK 
Pour r&loumerii r'Scrsn cle menu pn^^ffenli; apwy^z surig (-ovche ®. 

POUR COMMENCER 

Urt S^rectlDni de la lan^ua s'affiche au S^ecUori'Tiaz Eoqli^K Francis. DauF^h, 

llalfano du Espaflbl el appuyez la louctie d pour connimcr. 

^CRANTITRE 

Sur rdcran lilne. s^lectsonne?, I'une dee opHona eunrantee ; 

Nouudllo partio - ComnvQncof urM noir^llQ panla via Fa Menu principal. 

CortinfueT’ Conllnuer une partle sauvegsand^ sur Memory Slich Dw™. 

REKIAROUE: si la psrtla a sauvapard^ on cours do niveau surla Msftiafy Stick Duo^, 
e!*e repientfra li I'encfroat 04 vous I'avez'quitt&e. SI vous cornmercei un nouveeu lour sans reprentfre 
la padia sauvapard^a, las donnas lia sauvagarda saroet alFac4as at Fa pragrassian sara perdue. 

MENU PRINCIPAL 

Un }oueiir - Joucz un touf. soul. 

Mullijoueur ’ ARroplBr (fauljw |oueor^ on mode sens fil. 

Crian^r da tariue - Persennalisaz I'apii^arence d'un personna^a. 

Donnas > AfFichez vas records et vos ralaetls . 

Opllons - htodlllez dlfferents pararnetres du}eu. 

Seyvagajcfer/Chgrger- SeuvegEffdes. oJiarjez w suppdmea des donn^ee do jeu. 




COMMEWT JOUER 
COMMANDE 3 PAR D^FAUT 




Loutfies 


pad 

analtsgiqLie 


liOLttihB.I 


iBuche 


0-^0 “ 


©•0 


iDuct^a @ 
iBLDdId ® 

toudie ® 
louche ^ 


touchfl START 


iwche SELECT 


touche ■■'liTuche El Changer de ckib 

Rdgi w 1 & lir ^ 
gauche ou h cfrofto 

t/!■ D^pldCer la camera 

verste haul ou vers 
re bas 

touidio O Avanccr la camdra 


tnjchie' @ RecuFer Ta Hl^aiU^ra 

EtMJClT* © R(S^niliiarfser fa tamfira/TIncr 

(qoch« $ Changer le mocte de hr 

pad anafogikius iD^placer fa camera librem&nl 
toucrve SELECT Voir la carte des scenes 
Eouclie START Infi^iaer res cainadras 


Pendant un lou/, appuyez simultaa^Enent sur les touches MM, KH ct STAlRT pour netoumor au 
Menu principal. Un lour ainsi abandcMlrt# na peUt &bre recup^nS dE Ips sEalislrquas acqurnul^s 
sont perdues. 

REMARQUE : appuyes sur la touche START lorsijue vous files surla carte des seonfs, enire deux 
tours, pour sauvegarder les donnfiGS do ml-paroours ou qulEEor fa tour. 




U^CRAN DE JEU 

'1. Donnies 1 ibu ' 

2. PenSipnti^a 
3,,CCTjp'eJ'3Mre adtwte 

4, tridiuii^Ljf clLi pdrii d'impad. 

5. D[reciron /Vllesse'dij vwil 

0. Di£la.iiC0 iftiti 
7. CDiib aciud 
0. Jeug« tfe puls$anca 
9. Coupe du pancoiws 
1Cdctd^kiri de balFe 

REMARQUE: un cufsour rouge sur le pdnr 
dlmpsd Indiii^ue qu'll eSt plus quq la pojiiiqri 
aclLH3l(C( do la belle. Un cursor bteu sur lo point d'lmpect 
Indrqud qii'll ast rndma qud la pf^sitlcfi adtislla dq la balla. 

JOUER UN TOUR 

Scion lo jmodo de;cj, ctMFSis&o-z un d^lfi ou un parcoucs sur Icquol vous alicz Jouer un tour, puis 
S^tcctiOnniZ Iq npmbrq'd? InOua. AppEjyez Sur la Ipuphq © pqur passqf A uila van'antq 'tqq krvg 
(rnh'-oar)' du Erau- 

L’Scrgn de S^ledwn du pe^rqonng^e s'afftcJiera. Chmsisses un personnage el eppujrez sur la toin^e 
SELECT pour passer de dralller ^ gaucher. Pour cbanger da ctubs edou da ballas, appuyez sur f cu 
4 pour g^leclkinner la CBtdgorie, pura sur +* ™ Hk pour ctwislr. 

Dans tons las tnocfas hormls la mcda infi^stmcture. appuyaz sur la louona @ pour acc^ar a rdcran 
Charipger de tenue avec te personnage en oours, 

REh'IARQUE: quand la nambra dea parSD^inagas dlspanlUes sara plus hnpdianl. vdus pouitaz 
appu^e^ sur fa touctie START pour navlguer efans la lisle. Jouezen Mode d6fi seu3 pour d^bloquef 
da nouvaaux parsonnagas, ainsi qua tfas pancxijuis at das caddias. 





Les.3tatlBtlq,ue5 desfotreHr^soflt 5es sufvinrles; 

Pufs.'eaifus& - Dfelanoa maKJmdm. 

Conlparo - SJabfflCd^ cte la ttBl'dctflfro. 

Spin - fnlensElS du topspin (■affei avanl/'arrt'feroy. 
lrn|M<rt - Usngwr de ia dTirnpaict. 

Sicfaspin - Iciitan^t^ du sid'espin ^auctiQ/cJrdt). 

L'Icdna ‘P* indkiua ie nombre da nwdfes Power milisabTes at Is cceLnrnonlra la nivaau da Foyaut^ 
d’Mn peiWfinagte parH<v|ferr Un FcSne 'wvrfra’ lndtqL»e feura psndrijfln? favorites, on “m^wntenl' l$5 
cenditrons qu'ite n'aiFn^l pas. 

Une foia le pereonngge g^:1^ionni§, ua Stran cte conrrmgJten appgrglira. Les opljoris gulvanSes sonl 
dtspanlbles sdr la dieila da cet 4cran; 

Caddie 'Appuyez aur 4" ou "*■ pourctiangerde caddte. Appuyea aur Fa touche © pour Scmrter 
la verx du caddia s^laclkmn^. 

En route - Appuyez suf ou ^ pour-sfitecdonnGf un Ihfoda da [lr ct commervccr fe lour 

MODES DETIR 

En Mode facilSr I'impadt est aulorngtiqtie, ■ef te ieu glmplifi^, Eo iAwte wringl, Hmpgd est d^tennln^ 
en appuyant sur Fa tdLfohs © . Les shartces de Fei^e une eneur sonl accrues, mats il esE possible da 
parvi^n^^ plus grande pr^isicm du Eir. 

R^USSIR DES TIRS TRADITIOMNELS 
CONDITION DE LA BALLE 

L'ladicaeGur do condition dc la E^FIe vous rcnsoigne sur lo type de surfaco sur laquollQ vchjs vous 
trfHJvez. Le pcuroenCgge do la dalle vous donna IlnoRnai^on avant^ani^ro do terrain. 

Les donates s'alficlient en bleu dans la cas d'uno penis vers I'avanl. el on rou^ dants (e cas d'une 
penie vers rarri^ra. La baite aura tendance ^ suivne rinciinarseni. 

Les jauges situ^as aundessus et A deoils da la balFe Indlquent le dsge^ da Fadlit-i^ aveo lepual vcus 
pouirez Impfimer un sidespln ou un icupspini. Plus Fa sera tengue, plug I'eFtel; sera puissani. 

Le pouroanta^a qoI s'aFTidhe souts la balla vous monire la fores qui sera r^llamant applIquiFis. 

Par exemple, 95%-10tJ% signifie qu'une twite tfapp^e avec m cFub lOCni' ^ pteine puissance 
parcourra enlre ^l(5^r^ st lOOm. 



eW^SD'UtJTIR 

1. App4jysz.sur ou >^.pc4jr Ta dird^on d'un Ur, pub Sur l&s tqudh'^ W3M ou wjj 

'p0ijrtti?n^F dacryt. Pwr firwri.siijpuyfti.surla. twcha pwrsaiedtidnnar rs irnode Powar.-: 

2, Appuye^x sur la louictiQ ^ bI Fa puis^ancie {^mBTic^ra a bou^an. 

[i. ApptJV^^ una nouveir# Tois sur la louche @ poiird^terminfier te niveau de pulsdartce: 

A. Apptiyez encore sur la touche' ® pour r^gler rTrepect. 

REMARQUE : Iwsque Mode tir esi regl4 5Ur FecFleh le csrcei de I'lntpact se Fera autotrwtlciuemeTH. 

LA JAUGE DE PUISSANCE 

La jaugodo puissance afTich^e en bas de r^ran est utilises pmjr le'tir. GOfiFlez-ld avcc tes 
Modes suivanla: 

Mods Full Power Accessible torque la Inyauie d'un personnage altelnl un eeitain niveau. 

]e Mode Full Power ne petrt fitre uhlfse qo'un nombre Fmiie de fois. 

Mode Power Le Mode Power sacriPpe Is ooriitiiAte au profilde la distance, mais ne peul 3'tre 

ulifisfr qu'un nombre limltHS cJe Fois. 

Mode Approoha UtllFs4 pour las approdies du groan, de 15in, 30 a dOm. La Mode A^iproc^e 

peul &lre utilise votonlS, 

hftODtFIER LE POINT D'lhItPACT 

Pendanlle swing. maFntenez f. 4. ou 4 ou %. ou \ pour modular le point d'^pact du 
dub surla bflife. II imprlme un ofFelel Eiffecle la belle : 

f Topfsprn, Trajectoite basse, fa dalle foule plus loan, 

4* Sidespin. La balle relontit, pique a gauche, 
puls h drolte. 

^ Sidespin. La balle relenljt, pmue * droiJe,, 
puls h gaucho. 

|r Backspin. Trajectowe haute, phis susoeplible de s'arfiler ^ I'Impact. A rimpad slm le soL 
un otfot faackspin important lait rovenir Is bane en arriero. 


[CALCULER L’IMPACt 

iran'torsquis I'lrn'^cLd'un Ifr 4>st pr^coc#- fa balfe d(.<:SEinQ uns cqurbe ^ drcrftfl. 
toraqtra Fljnpact esl tandif- fa balls tJ&ssIne tjps covfbe S ■gatrchs. 


REmAROU^ : qpd-'ia teyautA d'urh perid’ntn'^aatiQnM'nlie, la da ffmpad sa'fait 

pfii5 fjT'ifGFs. ■■ 


PUTT 

RelartiE>at sar la ^naan du sdrecbanha:' un putter pour adwiar la vua oarraair^dante. Appiiyof Our 
Iej (ouchs start u'nc fote sur Is gre&n poOrCban'gerde camirai. 

Una jau^a do pufosanoo Oppana'rt, slnuladrs a upHa ulilio^ pour la? lit? 1taditiannet!?i oan? ;uiia 
d'impacL Changez dD Mo^ Power perKfanl un putt pour augmenlerou dlmlauer lo niveau maKimifm 
dslajauga. 

GRILLE DU PUTT 

Une giills vous Indlquera los va^rlatkms topographilciuSs du grson. Elte apparaTt so rougs pour te? 
Stiftas plus hauteO qua is balte, Varte paurlps ^Ona? ?itu^s aU rri^rna illvaaiJ alblOu ppurCalFsa ptup 
basses. Les pointings s’'^coulervt dans Is sens de la penis. Plus ells est Im^ortante. pftis lls clignroteni 
rapidamsnt. 

Stapes d’un putt 

1. Apinjyez sur +■ ou pour ajuslef la dlrectlofi du putt, puls sur la louche ® pour 
s^ilaclioanar la Mode Power. 

2. Appuyez sur la louche O' el la faugs de puissance commencera A bouger. 

3- Appijy^Z Uua npuvalla loio &ur la tquohe pour d^emunar Is rjvsau ds pul??ajios, 
REMAROUE : II es^t Inulite d'Indiquor rimpacl pour un putl. 

LA CARTE DE SCORE 

La eerie de score s'gffiche une ibis le Iroti temnini. Appgyss sur le touche SELECT pouroofisLrttor te 
carte de score pendanl un tear. Appuyaz siit cu pour teire d^llter lea cartes de score. 

^ -3 Albalrofi cu mieux ” 0Par ^ +3 Tripte bogey cu pire 

'2 Ace^eagle ^ +1 Bogey 

O -1 Birdia O +2 Double bogey 



UN jdU^R 

MODE DEFI 

Parlicfpes diffdf cnts lypes, do tottmcfe' o( d9 irtaTchs pour gagnor dos fetSmonts pcrsoiinririsfis et 
d^ililoquer cTe nciAne^iujcjDu^irifs ou pai-dcMj'rs, Ues parlies du hlode Dififl sort cfes^ei en rangg, 
^pLiysz sdr f mj JL- pour choteir un rang. Pour commotKor. seOl Dtiirtan l sst disponibte. Apr^ cola, 
appuy&j sur ^ OU ^ pour 3^le<flf0'riner la partie. puls sur la louche © pour oonrrmef, 

Les ^F^menls ramport^s Fes touirvois et dans les maichs .sonl dlvls^ on cartes Tfibe. Corps el 
AccessoSre. Softej voinqueurdes loumois du des diolchs du Mode d^if et reportei gwieedes caries, 
Lorsquo wu's auraz acquis ufi cartafn liombra da cades dnns una cat^^ds donni^o, la niveau 
g^n^ral el ia teohniquo dd vgtre perspnngge senoni gflfteiigfi^g. 

Ri^cupdrez un cartaln norntWa da cartas dans dh'aqua cal^gnda pour d^bloquer one partia htalcd Play 
cxjntre un nouveaij porsonnage. BstteZ’te poor le gagner, augncerd'un rang et dSbicquer on 
nouveau paraours. 

STROKE 

Jouei one partle sur votT'O parcours avec le persormage de votre choh?. 

MINI-JEU 

Le minhidLi Trou an un vdojS proposd des pancours unkiuos. olTranl Chacun de nambraux trpus a 
altalndrc. devez tenter de rcnlrer ia baiio dans i'un des irous en un seui coup. Oertaines cibles 
sqnt plus dilFlcileS i vi$er. Vous y gagnere^ d^vantaga da praintS. Si vous nauSSrS$az un IrdU an un Sur 
la cibic Is plus delicate do parcours, vous d'^btoquerez un super-trou dans Fe tour suivant 
[jusqu'^ dinq au lOtat), 

Certains trous font appel d la ‘chanco' - renlrez-y un treu en un pour doubler ves points. 

Le reuvidme paropucs pnoposo des 'Irous de Is demi^re chgnoe' - >ils sont extn^mement ardus, 
mais rCoompensenl les plus couragoux d'une rondeletle somma do points. Si vous £tcs d la 
1raTr»e^ n'Ji^silaz png ! Finkgui! Sveo un su^gra ^levi^ pour ramppriof un guLTuenlr (fox^ieplKpri. 

ENTRAfNEMENT 

Sdlecttonnez un parcours, un trou at un parsonnage parmi ceuK dlsponiUas pour un peu 
d’entrginement. Appuyoj sur la louche SELECT eu ooor? dXirve pence pour modiiier la diredion 
du vent, les cendHions atmosph^dquos, alnsi que di'autras parent^lres. 



MULTIJOUEUR 
MODE IMFRASTRUCTURE 

donnocto^z^vous ^ un r^soau vfa la Mode^ Finfrastrljcilura pour ddiTer dTautrOs foiiours triors 
Ib pisni^te. en le'm'ps 

TOURNOI 

Partlcfpoz ^ un vfslToumol et Jouez contra 15 advensalncs. L'cmptaconiont des bailos das aulnes 
jbuoilrs aera mi's A Jour on 1omp£ ri^ol. 

MATCH PLAY 

AmuseZ'Vous-cians ur» Malctv Ptay contra un advereaire a^lectlEunn^ sutomairquemenl. 

Los golteurs jouont cttaoun lour tour ot gagnsnt (as Erous oti les f^rssant an moins da oaups qua 
raulre. St un Jdueura 3 pofoEs d^avancen S nlmpoila quet moment cfo la paitle, Ifsemperte Lme VIctoire 
totaia'al gagna aulomal^uafflant. mama s'il msEa aasa± da Erous a I'advaraaira pour qull puiasa 
refalre son retard. 

REMARQUE : appuyaz aur la toucba START pandanL Is !lr ds I'advsfaaira pour cti^nger da vira- 

JOUER EN MODE INFRASTRUCTURE 

Pour JotserS EverytotMJy's Golf™ 2 via le Mode Infrastructufe, vous devez accepter Ees termas de 
I'Aocaftl Uli^salaur aflidia A r4oran. Lisaz-la at aaiaclionnaz J'aooapla loi^ua ta choix vous aal 
propose. Un ficjan dlniormatlons s’afllciiera ; appuyez sur la touche S el s^tecllonnez Touino] 
ou Match PFay pouraccadar a una lisla da salons da jau. 

REMARQUE : utllisez la fonotion de Recherche avanc^ pour nc parllcfpef qu'aux ptartlcs qui 
ooftaspTHidant a vo$ oitaras. Eiargissaz Eas crfiarss da rachBrcha pour augmaniar vos chonoas da 
trouvef des advcrsalres. 

S^ladionnaz Rafotndra pour vaua Inacnie ^ una parlie. La pnamiarjouaur insont deviant la GhaL 
L'^cran de sarste Indique Ic mom el le niveau des ooncurrenEs, alnsi <|.uo Fe pcrsonna^e qu'llc 
ont saieclkmna. 



La partle.dfiljirte ft ITieurelrKlfgufte;: SI I 0 n&m (|“un gnoupe a’ftSftspftbifift par fa Redienche avarvcfte^ 
iealocrfltirfitfofyanl aTletidrs ramv^e iJu Cfef sOf I'Emn iJe saftle EntBumol alien’: 

Matrfi Pfay, vc?u5 cfevsz leitnEnerlea lrous daris ijri temps ddnnft. Celul qul ne feapectera pas celte 
r^fa ^rhnn^! Ces llmjEea'da tehips pauvahi ^tre mddlfl4as dah'^ fa Rediarcha'ftvancfta.' 

Les/f^llats desTounndte'olRS^ dfs'pOT le M^e fnFrMtjiV^ne;ofTecEent vos statfstfqLics. 

Lae toumdie ciui rriii^eeltsnt.un nrvaau partiCLrllar fi'accapEent qua fae iededca corr^parkfanls; 

REMARQUE: ft fa fin cTun Ibumof, uns photo souvenSrde 1003 tOs parttctpanls seia priso. Lfts ptidtos 
pauvant eauvagandftas eur hteimory Sbck Duq"^ OOmma Imeqae JPEt^, 

FAIRE DES COMMENTAIRES 

Vous pouvez laisser des commentalres atofs que vous altendfez do re^oindre une poilfe ou tors do 
rafffcJi^a du c^s£aniaeld*'aprfre-matc^. Pour oa tafra. appuya^ eur fa tdi^dia iD- at sqiactkainez un 
oommentaEro dans la Hste. 

REMARQUE: dans tq ca$ Oil vO$ advar$airea ne parfent pas la fn§inB lanqpa qua vouS, 
les commentalnes Iradulls par Everybqd/s Goir™ 2 . 

En Mode Match Ptay. il est ^alenieri! posslbie cte fai'fe des commenialres pendant le tour de 
I'advcrsainc cn appoint sor f, fos touches ®, O. ' 3 '. 0 , MS du ES. 

Les Oommentanres sonl difT^refite ciLun peraionna^e ft I'autre. 

MODE AD HOC 

Le Mode Ad Hoc voos parmot dojouor ft Eveivbody's Golf"* 2 avec huilautros fans. Faites vol/e 
choix dans tes options suiventes poor paramfttior one partie Ad Hoc : 

Great un salon VS Creaz one ^alle de iau pour da^nlr son chef. Le Ctief d'on salon 

choisH le paroours et les rftgfes d'urte padie. 

Sqiectionnar un salon VS RatDrqnaz utie salla de jau axislanle. Lesjouaurs qul padiclpanl a 

une Salle dejeu crft^e par un Chef son! appelfts Membtes, 

ScdOz do Mdda Ad HoO et tatOvmtt eu Menu MultijOueur. 


Ee deoonnectaf 


JOUER EK IWOOEAD HOC 

avoir crdi^iina;'SairQ do )ati, la ChQf cfiCirt Tarf^ d'aulrdis partklp^otev Lai Jcuaura 

no’peyvienlnejolndre vw.SsU^deJeu[ju^siisbrilp^i^to^nr^surr^isiU^Is*Jduera3? 
parllo. Las parsdnnagdi ne. peuvenl ^tie E^lscHonn^s qua. dat>s ta llils.'dss pafsonnagai d^tS'lciqu^s. 
Le ChaFlgiJce Fa pgrtig iine tes demi&res wnfrmiScins de partlcrpanta ariivSas- 

REMAROUE: la Cliaf s^ladianne ta’I^ifoours at difiEQnnrns Fei r^Fcs. Laa parcours disponitbifis' 
soUft llmilfs.^ c-evx acquis p?Tla Chef. Chacun des-Joueufs dolt cvolr un eKempleing 
d'Everybody's GolF"'' 5 strr UMD™ darts sysfamePSP"'^, Lds sysE&ma6 PSP™* dolvenl s& 
trduvw dsns trn raycm de 10m, siins ohstacfe. Une ctsPnexltm Inlwnel aarra H (WlAM) esi r^ulse 
poufjouBf via la ModsAd Hoc. 

RAGLES EG 

\pWd les regies Eveiybodys Gtiir“ tes plus fn^uerites darw les panles MultIJoueur i 
Rough +Z Deux ddu|^ de panslita pour a^pu^ dans Ig rough. 


Pas do Backspfn 
Clubs lEmltas 
Points, dacisifs 

Jauge dfimenle 


Backspin Intordll. 

Npmbrg lirnitl' de clubs diepdnibles. 

Darts las parties Match. Plaiy, oadalns poials peuvant ^ira s^edlono^s pour 
dSportsiger le VBlrmueur dTun trau. lor^ue le nomhng de coups de chgqoe 
jouaur est idonllque. 

Affscie te mouvement (Jo la jauge de puissance. 


CHANGER DE TENUE 

SSleclfdrtnaz le galfdur ^ parsormali^er Sgr I'^an da Ei^leolkin de^ personnages at appuyOz Suf 
la loucFx^ O pouf acc^cr ^ I'^cran Changer de tenuc. Ouvfez une cal^orie de Personnarrsalon 
pour Sdlehtioringr un nOEivagLt roo4;. La bOrVus de techniquB s'aFfichg $i la JOirgLir pOdg un El^oiertt qu] 
affocte sort niveau. 

Appuye^ SV>r la tqgctig rji ppur modilicr rgcientelioni hcrizcntelg do ocdginc ^Idmgnls. Lgrsqug ig 
nlvoau do Loya^h^ d'un porsonnage (donnt^ auelnt un certalrt polnit, appuyoz sur ta t0(jche ® pour 
muditior spn physique. 



dbCenezde FKHjyeati')! ©^mcTils en progre^sant dansle ^'(ode er d^rpcJianl cfe bons scores 
tfahs’un Min^eu tiu dans un.Tbiirrii^'dLJ Mbdd rnfraslrut^uroi 

Des fili&menis - alnsi que de riouve'Bux rednnage^ - sort '<Sgafemenl cscJids sur fes parcours. 
Atotlis tes ddjets dissfrmjrds tDirsqva:^tra teria ^ proximil:^ Tun d'aoK. 

ou. l 3 csmfrra se ddptece daT89on S Ira ddroiler. Wiudre ^rr^z cependanl pas utllfser fes 
raf^ntis i caUa Irfl. 

Assembles, ceilafns fKSmcnts pefsornaHsAs vods dffrtfcnt des borus, n'hdsHez ^ Icnler 
pldslaur^ OOmblnahfOris. 

DONNIES 

Lo Menu dcs dorndds offro fes options suEvantas. i 

Slatjlsliqura - Gcumiflea les pages cte statfsIiqtFes telF^g true mePlIewrs scorira, r^sultals en 
ligne el tauk da r4us5iEa des putts. 

VId6o' VisloJinjeiwj g^rez Jra ralenKs sauwegardSs percfant la partle, 

Hisloriciua - verifies: 3a dale das reoonds das succae paf’sonrielf.. 

REMAROUE : le raFenli dds coups Ira plus spectaculaifos, tcio qu'albsliros ct cMpSh son! enrogfsfrds 
automatiquamaril. Uri ap^et vags pcirO'az dln^auvrir en Mada dafl vaus pennaltra da des 
onregtetrements marwels. 

OPTIONS 

Utilisez le menu qtes Opiions poor regler diff^erents parametres de Ha partie, tele qoe t’affiobage 
du caddre ou I'act^tfalion da la tmustq.ua. Vous y trauveraz 6galemonl las vfd^s 
Eworybody'e Golf™ Z dSbloqubes. 

REMAROUE : oertaieias opiions na paovant Atre ajustAas on coufs da partla, d'autras na sont 
accessit?les qu'apr^ certains points de passage. 




ESPAflbL 


Para ^uaodar loi^ tfal jt^a^a y a9 pro^raao. inaar^a un Marnory Stick an 9a ranura para 
Moitiofy'S'lfc*! Dm™ dal sfel^ PSP™: Los.rfatos rfel|ijego pOeden csr^far (fesde el rnfsiiw 
Mai^friV Siifilt Diifl™ n da^$ ijy&liitjiar Memcry SlFtk CKjo^'* i^uaci&ntanga tfataa rfa EverytHidy'a 
Goir™ 2 guardados anleriormente. AeegOrole de qua tiay sufldente esF^ctedteiJonltlc en ci Memory 
S9T^ Diio™ anla-s da ampezar a jugar, 

NOTA: el espado tflspomtite mWino necesarto para guardardatos do Everybody's Golf™ 2 
diapahdera de ra capa<idad dsE Marngry stick Dun^ iasartadD^ Laa dataa dal jua 0 g sd guardarirt 
automiticamento al final de cada ronda:.St}to se ptiodo grtjanEfar un.’b1oqtfededatos por Memory Stick 
Dim™, Es rieca'SHiio tin Memory Stick-Duo™ inn dalos del juiCgo ptara Jugar a Evarybody's Golf™ 2 
en' el mode Ad Hoc o Jnfiacstruoljura. 


FUNCIOMES rNALAn/IBRrCAS (WLAN) 

Los lilutoj do software oompatibres oon !a fijrclbn rnal^ntbrica (WLAN) permllen que el itwario se 
ODfnunkiuo cort otros sfsicmas PSP™, dksscarguen dotes y compitan con otros usuarfos mediante la 
oonexidn de red de ^reo teccil inal^mbrlca {WlAM}. 


MODOAD HOC 



El mode Ad Hoc os una foncMn inaiambrica (WLAM] por la dtis dos o mas sislsmas PSP™ 
pueden comunicatse, 


JUEGO COMPARTIDO 



Alguncs litulos do so^tMare Incluyon opcldoas de|uago compsttido a trav-as da las cualas el 
usuerfco puede compgrtirciertas funciones del jirego con olros osuarios que no disponerv del 
]e&go PSP™Game on su sistama PSP™. 


MODO INFRAESTRUCTURA 

^■Pl El modo Iniraestioctura es una rungiCn inalCmtiriga (WLAN) que peimile qee un sistem^ PSP™ 
yfiji SO coneetD a ona rod a trav^ de on purtto de acceso Inal^mbilw (WLAN) (un dlsposilivo 
^^3 qua se usa pars cOnectarse a una rad inal^mbnca), Para acceder at modo JnfraestrucLura, 
so requieren otios eJomentos como son ona conoxldn a Finlcmrcl, un dispos)tm) do red 
(p. ej. un router ADSU bdalSmljiiop), un punta de ageesp inaiamtnipo (WL.AN) y un PC- Para qbtener 
mds inf«macl 6 fi sobre 9a conflgurackJn, consulla el manual de ijnstrucclooes del sistema PSP™. 

NOTA: Everybody’s Golf™ 2 es cornpalible con Igs mpdos Ad Hoc e rnfraes^njclurri. 








BOTONES DE DIRECCld^ 

esie iubhubI, "4 etc, se csan peng demSter solo la dlneocl6n.de Joe botonesiie dfrecci6n 

■a. mends 'Cius'se'jndfrqLie la cdn1i^'rk>, 

USO DE LAS PANTALLAS DE MENOS 

Pulsa t, 4'> para resallar uoa opcida a conllfiLiacida. pulsa el bol6n ^ para oeafirmar, 

Para veFver a la pantalFa antenlof, pulsa el tysEdr tS^ 

PRIMERQS PASOS 

Al prfnclplo apanece una panlalla de.sdleccldn de lefloma. Slje Efigllsli, Fram'gate, Deulsch, llaJlaiio 
o EspaiTol y pulsa el botdn O para conffrmar. 

PANTALLA DEL TItULO 

Elige una dp Tas opcipnes SigulenEas ea Ta panlalla del Ululw 

Nuevo jireso - Empleza on nuevo joego a Iravds del r»en6 principal: 

Conirnuar - SIgue jugantio on partldo gusrdsdo anlerlonnenite en un Menwiy Stick Duo™. 

NOTA; si hay delos do una nonda a medlas en el Memory Stick Deo™, fa nonda se rearHjdBri on el 
punlD en el ^us so de]6. SI so empleza una nueva renda sin relnldar la fonda Inoompleta. las dates 
de le ngr»da a medies se tjcwrej^ri y el ptogreso en e&la nonda mcomplela se penderi^. 

menG principal 

Juege fndhMuial - Juega one ronda en solilario, 

Mullljugador - Compile en partMos IrvalSmbrlcDS con oEros jugadores. 

Cambisf trafe - PersortBlisa el Bspecio de un petsenafe. 

□atos del juaga - RepPsa loS repords pefeoneles y Ip^ iepelicipnB$- 
Opcionee > Cambia varias epciones del Juego. 

Guardac/Cargar ■ Guardar, cangaro boirar daitos del Juego. 



JUGAR AL JUEGO 
CONTROLES PRE0ETERMINADD5 


IbQ't^n 


EBbcifki 




bolc^es 

dfrecctdn 


pad 

an.al6gK]0 


S bcil6n 
® botPn 

Sbot^n 

db<7t^n 


STAiRT bcrtbn 


SELECT bo 


f-J ci 0 . 




fiatj V 


QoMn ■■ /Qotdn 


t/+ 

BOtiJn ® 
BoMn ® 


Camblartfe paid 

Dlr^glr el ^polpe bscia la 
ixqulsrda a la d&radha 

Subir □ bajar la Camara 

Aj(;«rcar la q^mara 

Alajar la q^mara 


Dur^nte una ronda, pulsa el bot^n BBI, el boE^^n 
para $al^ y volverpl menu; prinqippE. Si $e pafiPala dp 
y ctiak|uler€s1adJstlca acumulada se peMcrd. 


Ba16Ti ® Re^niciar c^imara/Golpear 

Bol6n © Csmbiar el modo de goipe 

Pad pnatdgfqb Vi^Eb fibra de C^mbrb 

Bol6n SELECT {seteccfdnij MosHaF larjeta 
Bcripn START (irbcia) AiEemar cSmarag 


y el botdfi START (linicio) slmuHSncamefiEe 
agtp madq urU rqada, np ba podrS rbcuparar 


NOTA; pul$a el botdn START [iniqio) en la larjeEjg qua sa muggira gntra rontdas para guardardatoe 
do una nonda a medias o sallr dd la fd/icla, 




tA PANTALLA DEL JUEGO 

1. Infoimadirt dal hoyo 

2. Pei^ri'afe-,; 

3. Piirtuacldn actual y slroke 

4. Cunsc^rd'ial pdniiBcfcr^ai caa la liiela 

5. DSecdiflri del vlertoA'elotTcfad 
3. Drktaiida hasla &l 
7. Pate Bcljua) 

B, Indicadfir [fa fuarza 
9. SeccWn Uansvarsal del rampo 
Id-. E’sladd da la bora 

NOTA; sJ el cur^rdsl punlo dofidG cac 1a bola 
esl^ ro^, esE? caei^ pcir encima de fa pqgicida 
an qua su encuenlra. SL el cursor esti azuL la bola 
caer^ pordetrajo de an posigidn., 

JUGAR UNA RONDA 

Segua el rnDdo de ]ueso. ellga un duela o un utopo on el que Juqaruna rooda y, a continuadda, 
oFige eF numono de hoyos. Purse el E>ol6n @ para camtilar a ua leo Fargo (espeio)' del Fwyo. 

AparecerS la partella de seteccfda del persocisje. un personeje y pulsa el bcytdni SELECT 
{seleccifln) para cambiar e^iEre swing zurdo o dieslra. Para camblarde palo y/o de bola, pulsa f o ,| 
para selecclonar la categwFa deseatla a conllouacldn pulsa o '+ pars elegir eF obJeEo perltne^ile. 

En todos Ids nnodos, salvo en el modo InlraesEructijra, pulsa e1 botdn @ para accedor a la partalla 
ComtHOr Iraja ddO el peragiteje egluermente EBleqpIdrvadd- 

NOTA; confonmc aumenle el rvOmcro de personajos quo so pucdon eleglr. polsa cl tM)E6fi STAf?;T 
{injpiq} para pasgr de uO grupd de per3[?najes a elrp. JuBga uri Juego mdlvidgal en Modo Ouelo pare 
desbioqurur nuovDS personajes. as! como nuevos campos y caddicSi. 





Las esfadtstlcas ds los ^jeresnajes se Interpnelan'ds fa stgutonle ijianeiit; 

FiJetea ‘ DpfiTan^ minima, ,, 

:Conlrol - EsiabTirdad ar la dlrectldn dergDfpe.- 
Efiecta - iatecfo af^anceJVelrb'ca^.. 

Impiacld- Arnp’JituddG ia zofia de impacts. 

Etecta r^E. - latdrtiid'ail dai 

El (com) 'P' indica da.'cudfitos enodci&;dQ fuerza dispone el porsonajs y el corazdn indlca su nivel 
da leaKad. El EOdiw dd la 'stgnnsa'saftaffl aus TOndlciones fflvdrilaa y d del ^cefld InjrHJicfd'. lae que 
mooDS lo gualafi. 

Ctrandbliaye9'setecctar»ado elperaonaje; apaneeeinfl unapanlaElade ccndimacWp; Ala derechsde 
Qsla pantaEla disiHrus da las opckmsa siguiantas' 

Caddy - Piilsa +« a ^ para cambism da caddy. PuPsa ol beisa para oii' su voz. 
jVa? - PulsB ^ D'^ pare e^egir un ntCiJo ds gqlpe y empezarla rqnda. 

MODOS DE GOLPE 

En mode F^cll, e1 mcmsnEe dal ImpaoEo ss conmra autcm^EicamonEe, lo cual simpllDca ol Ju&go. 

Ed mode Normal, el memenEe del impacEo se contfote mediate ol boli^n ccn la que aumenlan 
la? poaibifidad^? de pemaEarijn errgr, pen? lambi^ pemiibe aitTiar en ^ pfe?i?^Fi del gplpe. 

REALiZAR UN GOLPE 
ESTADO DE LA BOLA 

El indlcadordcl cslado de la bofa mitcslra el Ilpo do supeiticic sobro cl quo se encucnlra la bola. 

El porcenlafe sebre la bola indrqa la iiidllnaeidfi tiac^ delanle p haefa atr^ deF auelp. 3i hay ieglinadii^n 
hacia dotante. a distancia del personaje, ol porcentajo aparecQ on azuL Cuando hay subida hada cl 
per^pnaje, el porgenlaje apaneqe en rojp, be boFe trends a vplaf eiggiendp le iri)cliniaei<5Pi 

El indicadarsupofiv y el de la dorocha do ra bola dan una idea sabre la facllidad de golpoar la bola 
opn efedo laieral y wn efeclP avance. CuarCo lergg e? el iridlP«fqr, mSs polente liende a ser el 
electo. El Intervale de poroenlaja det^^ode la beta indica la potencia que se va a imprintir al gdpe. 
Por ejempto, 95%'105% mdipa que una bofa que se golpea wo uo pafo de lOd melrps oon loda la 
potertcia alcanzartik una diatancia de onlre SS y 100 moliee. 



U N G O LPE PASO A PAS O' 

1i Piilsa o ■+ p@ra ajuster k iJ?neocl6n cfe un golpe. pylss el boE^n SB. o e( 

MM pjir^'camiiTar cfe palo,' y ■el bo 1 *n ® para sflteciionar eVmcKjo FueraH, 

2. PutM el & y gI IndlMidor de fuerzo empezar^ a mdverm 

VuGHva a pulsar cl boli^n ^ para csEablsccr cl nMI da fuerza. 

4. PuKa uca vipz pE Emeph ® para dalirtirel impact-: 

NOTAl cuandc d n»da da ac ha fFjada en Ficil, d nKmcirtc del invpacto sa e&lablacc. 
de ibima apEQiaaifca. 

EL INDrCADOR DE FUERZA 

El Indlcadcr dc Tdarza da la paita Inrariaf de ta pantalFa sa usa a1 raalizar un ^Ipc. Sa puedo 
inv^menter a travi^s da k? modas de Iderza slgyierte^: 

Mods Fpcr7a Sc desbidquea cuando la FcalEad da un parsaraja alcanza ckrio 

ncvcl ysflip SB puede ussr un ndmeno llmitadade veces. 

Mado Fuarza El mada Faarsa brinda nnayar distancia a aasla da manar aantrel, 

pero solo se puede usar un ndmero Hml1ado de veces. 

Mc»da Apraximaaldn Sc usa para acaraaraa 3Q y ^0 mtalrt^a hacia cl gtaca. El mada 
Aproximacldn se puede usar lanEas veces como se qulera. 

CAMBIAR EL PUNTO DE IMPACTO 

En Jjn swing, pulsa y rrontfin pulsados ♦. +^ 0^,0 bien i/. o t^en S. para carriblei 
cl punEa aa qI gijc al pala va c golpaar la bala. El punla da impccla aprica a1 cfaalo can cl 
siguienle fesullado; 

f Electo avsrwjG. Trayectorte baja^ pefo sigue rodando. 

^ Efecto lateral. La bola sc desvia qc curve hada la Izquicrda y al finel hieda la dcrodia. 

■+ EfccEa laLcral. La bcia sc cirHma can curve a re dciw:he y lucga hacia le isguicrda. 

4 Efecto retrocesa, TrayecEoria alE&. cem mis pnotiebilidad dc debeneisc bI cecr. Un luerte 
cloclo ratracesa tiece qua la bola ruade hada atr^ daspuds do aterhizer. 



MdMEHTO DEL IMPACTO 

;iaf^3ics'ctjandcp (I Impiiclio de un ^po Melania un p«co,'el^cilp quo . 
la bois (Wrv cyrv?iliftti 5 r? 

'Aparpce_cu~andci &! Impsdjo da un g^Dlpe sa e-jaaita larde, lo cual mamda la bola 
con curva hacia to fzqulerdar 



MOtA: confornid aumehia to iPaE^ii da un parsdnaja. la fuTicldn da au nvdnvanin da inipaisla ma^cira: 

EJECUTAR UN PUTT 

Atoanza d gre&n o ellge un 'putter para acllvar la visla de pull. Puiss cl botdn START (InFcio) en cl 
giaan [>ara aHcmar arklfa lo$ ^ivggba da cimara. 

Un Fndlcador de fecrza, similar al da Ics gclpcs habftualcs, apafccc at raallzar un ;kitt, F^ro no hay 
^ond da Intpacld', c3mE)la:$ da mgdo da toar^a an un pull, cato auinanta a naducc at nh/^i maiximp 
del Indlcador defuerza. 

CUADRJeULA OE PUTT 

Una Ouadde^ta Indi^ tos varianit>naa da SuperlT<la an al gnaan. ^I rojn da la cuadrlqub Indloa 
zones mSs alevadas que la bola, c1 vends dsnota las quo csl^n a1 fnlsm<o nivel, y el azul, las qus 
aston par dabaio. Los punl&$ brBlantaa indban la diracqid>n da la pandianEa dal gnaart; cuanla mayor 
es la psndlcnts, rSpIda es to secuencto. 


UN PUTT PASO A PASO 

1. Puba * o ^ para ajustorto direccliln del putt y pulia 
Cl tKJtdn I?) para sdeccwnarel modo Fuerzar 

2. Pulse al botdn yal indicadorde fucizd empozai^ a movarsa. 

Viiafva a pulsar al E»lOn para asEablan^r al nival da luarza. 

MOTA: para un putt no cs nccesario definirel impacto. 

LA TARJETA OE RE5ULTADOS 

La laijeta de resultados aparecc despuCs de comptoigrun boyo. Puba el EwKin SELECT CsClecci^Sn) 
para ver la laiicia en una ronda. Pulse +«o ■+ para pasar de ung taijeta a olra. 

^ -3 AJbalross o major “ D Par ^ +3 Tripia bogay o peer 

® -2 Aoefeagle A +1 Bogey 

O -1 Birriia O +2 DoWa bogey 



JUEGO individual 
MODO DUELO 

Jucga on dFfcrd-nlos lohicos y pailldos pani adqi>1i1'f olcmenlos pofsoiiallzados y para tfcsbli^u'oar 
nuavDS pci^najes y campoa. En clinddo Dtiolo Toa partlcfo^ se dividon por rangos. Pu^ 11> 4' 
para ^l^h'iin rar^. Al prfn^pki, diapoiilple al rangp Prinp'pia'nta'. Una ^1 rangD; 

pwba ^ 0 ^ ppra i^sg3tar un pgriWo y, a wnlinuacian, pulsa, el botiSa © perg confirmpr. 

Los olom&nlos par&onafizados adqulriffos on tomcos y pontdoa so olastfroan en Taijeta de caboza, 
TorfetP do cueiTJa y TaifeJa do aowsdrio, Gana lomoos y partidop on ihodd Ouefo pora odqtiln'r IpTjelas, 
Adames, al oonsigues varias en cfena catogorra. ol nivol y Fas tiabilidados dot porsdnajo mejorordn. 

Si consiguos varias tarfetas do'distinlaa' categwrHs. so desbiKiwearS un Partii#o frente a un ri/euo 
personaje. Dendloh> para adqurrir asd personaja, sutnr do ran^ y desMoquoat oiro eampo. 

STROKE 

Juega uns rorvda en lu campo Jsvoritoy con lu peroonaje pneferido. 

MINIPARTIDO 

El mlniparlldn H[?yo en Lrno abarca nuavs Campos prap^qs, cfin varios hoyos puajugar. Dobos intentar 
IniFoduclr la boFa on uno do los tioyos coo un sote gofpe; Algunos hoyos scm mis diffciles de alcanzar 
con propisldn. par Iq quo valen rtiis punlps. $1 logras el hoyo an uno an al hoyo mOs diFfCd de un 
campo, se aAadlri un hoyo do mis vaFor en la r-onda slgurento (basis un (otal do clrwjo hoyos). 

AlgunOS boyos OOn 'AFarlunadas", Id qua supone al ckiblo do punbqq si lo qOnsiguos de un sold golpa. 
En los nucve campos lamb^n hay ‘hoyos do recupcracifln': son muy diffcilcis, pcno si to alravos con 
ollop, la roOOmpenso en pUndqs Os mucbd m$yqr. 51 vao olgp deSQurgsdO [meroaa la penu inlenEsriD! 
Logia ttna punluaddn rdcord para consegulr un aitFculo de rccucrd'o ijnico. 

prActica 

EFige uu compo, un Iwyio y un, porscnale entne Iqg diSperiWes pam algo de pr^cljco. PUlsa el bel^ 
SELECT (eoleoclin) duranto ima ronda para camhiar la diroccidn del vfeato, ol liempo. as! oomo 
olros ojustes. 




. .ivrw .-/-‘-I 

MULTIJUGADOR 
MODO tNFRAESTRUCTURA 

Conficlatf} a urra red a dd rnddo Iriftaestrirctura para comptuffcon otroa golHstaa do todo d 
munclo eii tleinpio re^l. 

TORNEO 

Raillc^a cn urt lomeo real y juega una renda con hasta 16 adversodos. Durante fa ronda, la sjtuaddr 
do la teta do iDO'ad^n^arfas oe adtualiza on liom[M> rdol. 

PARTIDO 

Dtvliilete en un Partldd contra un advereario seleccfanado rfe rarma aulomSttea. Los jugsddres so 
lunnan para raal^r y ganao lo« hoyos^lua acaban anmanoa golpaaquaauaopanantaa. 

SI urv [ugador so pono □ '3 anllia' en cualquler momento delpailldd, se Iteva la vldoda coiriplota, 
dan k> qua qana autamitiaamanta indapandrantamanla da ai quadan a no sufi^ntaa hay&s para 
qua su oporrenCe se rectipere. 

NOTA: pul$a al b[ 7 tdn START (Inipio) duranta un gOlpadel advarsarlp para camplaral anguta 
de la Camara. 

JUGAR UN PARTIDO EN MODO INFRAE3TRUCTURA 

Para juqara Evarybad/s CSafP^ 2 an al moda InFraraalruatura, dabaa acaplar laa larminoa dal Acuarda 
de llcencia de usuario quo sparecerS en panCaHa, Lee el acuerdo y eefocclona Ac-epto cuando se te 
pida. Aparecer^ una pamalla IntiDimallva; pulsa el bctdin & y ellge Torneoo Partido para acceder a 
una ic&ia da aara da juaqds. 

NOTA: usa la tuncldn de BOsqueda avanzada para partlclpar solo cn part^os que resportdan a urtas 
caracleflsltoas detarminadas, Amplia laS arrlarfds da byaquada para^ aumentar laa poaibilidades dn 
encontrsf oponentes. 

Etige Ertrar para rqgialrarfe On yn partido. El pfimerjugadqr quo Se nOgistra ae con/uiarte en el 
Lider La pantatla de participanles nnuostra el nombro y bablUdades de los adversarios, ademds del 
parsonaje Selaocionaidci- 


' El psitido empteza a I 3 twa cfa tnlclo dela ronda.'Si sa. jvi espacllTca^o m nombre de gnjpo, 
iKjU’gjadores ia'i^amh e la pailfdpanle^ hss.yi parfEdo. El tlempa : 

es ITnnltado pafa cada Ihoyo &n los ibrrteos y para cada goipe 'en. Partldo. Si ua jiiga’doir no corripleta 
un an' el lilinipo aslgnadb/tfiiediaf:^ ddscalincadOL El Nmde da tram^ sa paeda a]LKtar an 
BOstiObda avanzadai 

dalaa rondee an lornaoa oficialaa del ntodo In.'TE'aastrutilura raponnijlan an tua 
esladfsCicas; El acdesd a Ida (omeds con' un nwpjisito dc gratfo asli raslrfngldo a ^ugatJofes da la 
categoMia cornasporidfenia., 

NOTA; a1 final cfof (omco se saca ora folo dol grOpo de JirgSdonos de recuctdo. Las fotos se puoden 
guardar en al kfemOEy Sfich an fdrmalo JPE3, 

HACERCOMEMTARIOS 

3e poeden hacer comentarfos mleniras se joega un partido o cuando saten los nesulladcisdel mlsmo, 
Para iT^r un comenlarlo, pulsa el botdn ® y selecddra un 'OOfnentario cte la llsla, 

NOTA: si Ins acfvarsarraa jnagan a Evaryliod/s. Golf™ 2 en Otrp tdidma. hs cdmafiEarias saldr^n 
en so Idlofna. 

En 'Sl mcido ParticlQ. lamtHpn s« pueden hai?er ocHnantados durante el lumg un epenenia pulsandci 
't > I't el tie^n ® , el bj^rt el l?d>1j^n IB. 'el boldn el bgl6n ■■ q bian el 13. 

Los ooni'Cntartos varfan seg^in el personaje. 

MODO AD HOC 

Compite eon haste who eFicionados a EvetytiMl/s Golf™ 2 en el mctdo Ad Hoc, Efige entrp estos 
aJosEes para oonligurar un padtdo an mcKk) Ad Hoc: 

Crear sate VS Craar una noeva sate de Juegos y c^?nvert]r1e en so Ifder, 

El Ifdor da una sola sligo el cam(» y las nsglas del padldoi. 

Selec. sate VS Jnirse a una sate de juegos eKislente. 

Los jugado/os guo p^dioTpan an una sala da joagos 
creada por ur> llder se Hainan Mtembnos. 

Firializar conex Salir del mpdb Ad Hoc y vblveral [menu MulEijugaddr. 


JU{5AR UN PARTIDO EN MODO^AD HOC 

Das{pLl4&dci ci^r'Cirra nO^a sala'cT&Juis'gc^, sj Ifdef debo espiirara qus oii:^ Ltfiarr« 

Lijj^jugSciOredi gp|o pv^cted p^rtfcfpgf eni iJe Jirego'g sfV^ hftn tfesbJoque^o el wmt)^ en el 

qua £a'va a dlepuCar el patlMo. AsImlsma.'seTo ae pue^s elegir un personaje de la llsJla:ds'pafsiMa}a£ 
oonsflgukfoSi El iriJerfcnfeM el pgrtliJo despu^s de fa CiHirna ooelTimacWn de quleneSvap a particTpar. 

MOTA; el lider aliga sl'catripo y estabTsbe'las regia?. La ei^leccidn de campde'dIspdnIbFea sa rimila 
a l05 ya ofetenldM. per el HsJer. Toefos loe Jujackires deben fener una copia de Every^y's (3olF“ 2 
en UMD™ en su fiistema PSP'"'*. Todos las sislemas PSP™ deban hailarae a maatS's da 10 rnalros 
de dfslanefa autre elfos y el espado enireeada steterna PSP'™ ha de estar despejiado. Para'Ju^gar al 
mods'Ad Hsc as neca^rid una oonaxidn hnal^rnddoa (VVLAN). 

REGLASDEEG 

Esias son las regies habiluates eri los panidos mult[]ugador de Everybody^ Ckjtf™: 

Rnxjgh Se $ginan doa goliies al oasr an al rptJgli. 

Sin ofccto retfoceso No so ptrede apHtar folrocoso-. 

Palps limiladps Se limita el nCraJere cte pales uliri^bles. 

Ptinlos do desarivpate Pe al modo Partido, se puedsfi usar puntes de doaampata para declcflr 
el ganadPTde uo hoyo cuando amtios fugadores ban empleedo el migmo 
numoriQ do golpes. 

Intfic. (act) Aplica un electo exlraflo a! tndicador de ftierza. 

CAMBIAR TRAJE 

En 1a pantalla de sciccc^Ani de perooriaje, ellge uno para pcrseaaltzarfO' y pulsa el botdn 0 para 
Breeder a la pantaira Caintiiar Irajo, Abre ana oaitegerra de ariipulo pacaanalizado para alagir p'tro 
aspeclD. SI el persomaje liova un adlculD pensorralizado ((ue afeda alguna de sus hablUdades, 
aparecera la bcniricBiciPn gortaspondijarta. 

Pulga el belPn # para oemhiar la onenlaeiOn htgri^iontar da eierios aitgulda. Cuenda el rtivel de 
leallad de un perapnajO alpan^ pn ppnip dplerminadd, paisa el t>gtdn (D para oambiBr Sd Figioo. 


R^ne artfcutos personsUzados gFacfas a tu pi^resq er> rroiJo Duefo. tus-ti«erios resulCEitJoa 
triods Mtnip'arildo ci 3 da l^imeb's sn’iricdo Ini^a'structura, 


Tambfdn hay artrcuto's piersbnairzados fasr edmb peiSOTa]K) bciilCos eri fcs campos;: 

Los ad^cuki# bcunbs ia-'pui^$n[^^agulr'ouani:f<oi3 hols' da'aHoa a cuandD la s^iisaia 

se'mueVB y los encuadra» Ltra artfeutos bojllc^ no se pt>eclOT ehHjntrar en las nepelfcfonds. 


S| agrxipao ofarlos a^loukiS' per^nalE^das. puedan PDnlravarafactOp.d^ ^rir^;apii5ri| asr ^ua 
pnjeta 3 ccmbinarlos. 


DATOS DEL JUEGO 

El menu rie clalos feca>ga las opceOneS sIguiervtaS; 

Estaite • Repasa Fas asladfsllcas para ver bs mnefares resuftacfos. 
esl.actrglfcas eh Ibea y Ids pulls conseguklos. 

Vrde£i> - Reprciduca o ^rtunislia las repalkaonas guandladBS. 

Hbbria - Compauaba las fachas da rdoords y logros psf sfHiales. 

NOTAr (as nepctbbnes dc golpos destacados como albatross o chlp-ln so graban auKHn^lfcamenle. 
TambiPn sa puada dpscubriraFguii ariicnjFo en modo Duelci'qLie peitniia realizar grabactonas crtanualas. 

OPCIONES 

Usa el menili do bpcbnss para ajuslar diferonles par^molros cFcl Juago, como activar o no la mCisEca 
9 la vasts del eaddyr Ademas, a trevbs del maniS Opolones py^an deshloquear vFdws de 
Everybody's Golf™ 2 para uerlos. 

NOTA; algunes ppcbnes nose pueden ajustar en ciertes mornentos del parlidp yeiertss opcbr*e3 
sob osl^n disponibbs despy^ do alcanzar uo punto dobrmlnado. 


DEUTSGH 


MEMORY STICK DUO™ 

Urn Ihre'Spterelnatelltngen iffid Ihren Spfelfortschritl zu spaTcheitit sleeken Sie einen Memory .Stlek; 
Duo™ In deo M&moiv Sifeft Duo;'' -^Sl^pfatE dea PSP^-Sys-lenis diJn!. Gtispoidierte Spfeidaien .. 
lasaen sli^ vooi rJtesem odei elnefn trelfetiigen snderen MeipoiyStlcHt Duo™ mit zuvor gespeiche'rtep 
.Evofirbotfyi^s Go*l"™ 2:^-Spi&*daten ladan. Vergewiss&m Sie sJch vor Spieltheginn, class g&ntjg fneier' 
Spefctierplaiz Etuf Ifirem Memory Sliek Duo™ vortipnclen Ist. 

B1TTE SEACHTEN: Wie vl&l frafer Spalchfii^iraEi zur Spafehetufig von ^er/body's Goll'" 2‘-Dalanr 
mlndestens benflUot wfrd, bSngl von der KapazKSl des eingesteckten Memoiv Sick Dtw™ sIj. Die 
EpieldatBii 'watdan am Eodajedar t^upda aulomalisch gasF>atebart. Pno Mamnty SEick Duo™ ftann nur 
elo SpieldofCTsalz gespete^ieri werden. Um Everyboct/s Golf™ 2 Im Ad-hoc- otfer Ftn InfrastruMuf- 
Modus splalan zit k^nnan. wind arn Mamory Slrck Duo™ mit ^a^paiohaian SpfaFdalan bao&ligL 


WlRELESS-(WLAN}-FUNKT|ONEN 

MU Softwaro-Tftcin, dio die Wln;less-(WLAN)-Funfitfon unlofstQlzen, 1<5rncn Slo Ober eliw Verbindung 
zg ainem .Wirales? Local Area Walwork (WLAN}’ mil anijaran PSP ™-SySlemar kommg-nizisran. 

Dalen heruhtertaden urKf gegen andeno Splolcf arilrelon. 


AD-HOC~MODUS 



Dor Ad-hoc-Mcdu? ist elrro Wij'elgss-[WlAfJ)^^unK'liDn. Qber die zwei Oder mehr mdlvlduelle 
PSP™-Syslem& dlnekl milcinandof kommunizlcren kfinnen. 


GAME SHARING 



Einigo Soltwere-Titel veirfggen uber Game-Shanng-Fgrktiooen, mil d'enen HilFe der Beoirtzor 
spozifeciis Splolftjnkliofwn mHancronon. Benutzenn Icilon kann, die teln PSP™Game in Ihr 
PSP™-Sy3lem omgerogt haben. 


I m R ASTR UKTU R*M O DU S 


fjjpi Der Infraslniklur-Modus Is! erne Wlneless-tWLANJ-Funkllon, m!t cfer sfeh ern PSP’“■System 
uloar ainan Wirelass-fWLANJ-Aoc^a^Point (air Gan^t zur Varbindung zg ainem kaballosao 
^^3 Meizwerk) mlt elnem Melzwerk verbinden lissl. Um auf die Funkllonen des Intrastruktur- 

ModifS zugraifan zu kdonan. aind walEat'a Dfnga natwendig: ein Aboortamanrt airris EnlamaE- 
Servfce-Provldere, eln NetzwerkgerSt (z. 0. elr Wiretess-ADSL-Rouler). em WSreless-^WLAN)- 
Aiocasa-Poinl gnd ain PC. Weitara rnformabkiceii grid EirkZaFheitan zum Einrichtan des GerElas findari 
Sie in der Bedtenungsantertung Ihres PSP™-Systems. 






Eyeri4jocfy“» 2 iiri^ tfen Adf-lioC’Modis sfs such ilen 

Inrrd^tnjMu^MMLiSv 

RICHTUNGSTASTEN BEWEGUNG 


In dfflser Anifltiung wonfori f. 4, 4“, •¥ usw. verrt-efKfol, um ctle Rfctitungan ds-r RfchtungsCasljen zu 
bet^fchnen, sofetn ett nicht nnder? an^'^etwn wrinj. 


VERWENOUNG DER MENO^BlLDSCHfRlVlE 

DrOck^r S« 4, 4i <KleH' ■+ , um efne Optfan zu mart(fener>, tind beataSgen Sfe Ihne Wahl mil der 

©■Tsate. Ml! der ®-T^te gclangen Sia zum v^edgan MenO'&lIdKtirfm ziniJek, 


SPIEL STARTEN 

Qaim Start aracbaint ^prachauawahl-^iklsdtilrm. Sia haban dia V^hl Engliabr 

Francois, Doutach, Itallano und Espartol. Wahlen Sie oino -Spractie atis und dnjcJien Sio zur 
BestSlIgung die &-Tssle. 

TITELBILDSCHIRM 

Im Tllelijilcfacbfnn kdnnen Sie dinader tdlgenden Oplion^n wlhlen: 

Neues Spiel ^ Staden S4a eln nanea Spial uber dss Hauptmorifj. 

Weller - Setzen Sle ein zuYor aut Memoiy Slfcfc Duo^ geapelctiedes Spiel fort. 

NIMWIEIS; Fallg sich auf dem Memety Stick Duo’" Dated beffncted, die Em '^rlgiif einer Runde 
gespelcttart wurdsfi, dann befl^nl die (^nds an dsf Sisils. an dar ste bcendal wu/de. Wsnn Sia sins 
neue Runde sterten, etine die nocb nicb! beentfete Runde atKvsehlielSeFi, werden Mwghl die Dated 
dar unvellendalen Randa ala aucb dar in diasar Runda emalchta Spieirc»tschntt galSacKt 

HAUPTMENO 

Eidzelspieler- Spielen Ste eine Runcfe imiAJIeingadg. 

Mebr&piater - Tneted Sie in Wirela$s-(VVLAN)-Spieten geged andefe Spiater an. 

Dte paaaanda Ktaidung - Va^nidam Sia tfaa Au^aaban ainas Cbataktera. 

Dated - Schcd Sle s^h Ihr^ peraSdllcdan Rekorde und Wlederholunged an. 

OpHoned - Versdderd Sfe vera^iedene Splelelnsiellungen. 

Speicttem/Laded - Spaiiiierd, laded odar Idgchad Sie SpieJdaten^ 




DAS SPIEL SPIELEN 
STANDARD 3TEUE RU NO 


l-TesJle 


KiM-Ta5l:i^ 


RichlungstisetHn 


Arralog-Paii 



S-Tssle 
Taste 


STAf?T.Tes(e 


^■-Taatei'MS’Tftste Schl^erwechseln 

ScWagrichtung aacl\ UlmTcs 
/irachtfi hanrigieren 

f/J* Kaitkera nach abeiVunlen bewegen 

©-Taste Kamera nacJi vijm bgwegen 

©-Taste Kamera fiach binlen bewegen 


©’■Taste 

©Taste 

Analog-Pad 

5 il,ECT-Tasle 

START-Tasle 


Kamefa zunlfeliselzeJi 
/Schlag ausNihiren 

Schlagmodus Sncfsin 

Karnera fret bewegeri 

PunhtekaHie antigen 

Kameras woch&Gtn 


WfitirerKi einer Runde kfinnefi Ste durcb gfelchzetl^es Drticl^n der m-Tasta, der m-Taste und 
der START-Taete die Runde beenden und zum KauptrtierHi ^urii?kkehien. Wjrd eine Runde auf 
dfose Wolso abgebfocbefi, kann sie nk^E fodgosotzl werden und aucb samlltcher'daritn efreldrlier 
Spietfortaciirtll gebt vedoren. 


HEMWElS: Wenn zwiscEtei) den einzelnen Rimden die PunldeKairtB arigeze4gi ■wild, kdcinen Sle die 
START-Taste idri5?*en, urn Oaten zv sipeichem odef die Runtte za wertasseri. 




^EWsPIELBltbSCHlRM 

'l/t'Klllhifo ■; 

2. CharaW'ifr,. 

3. Akluelte Ptinkt- tind SctitagHhl 

4, LarttfiefKUrtkt-Cufair 

5, WJndr^(unV-^es<di^n'dl9keit 
3 , Ertlfaxiiurtig £uifl Li>Ch 
7. AJilijelter S'cMSger 
S. 

9. Querschr^lt tfcs PJatzes 

10, Qairimatand 

HEhiWlElS: Ein notef landepu-nkt-Cvraor 
error PunkL an, der Mher ll&gl ars die Gall^silion, 
em blauflr Lanrfepupkt-CureprMEgl JiingjegeFi eirer niedriger'en Punki gri. 

SO WIRD EINE RUNDE GESPIHLT 

Je hrach Spialmodus wlhlen Sie enlweiier ersE sire Her^uefordsnjiiig oderefnen Plalz, aul dem Sle 
erria Runde spiclen m^cnien. ued aivs<dilEeSend die AnsaM der Ulchter. Dnidken Sie dee 0-Ta$le, 
uin bei elnem Locli zur Variants ,Langss Tee {gespiegeltrzu wectraeln. 

Anschllefiertd eieclieint dae Cliarakier-Auswabimenu. Suchen ^ie elcli einen Charakter aus. 

In dessen RolEa S-ie seWOpfen mocihteri, ur»d wShlen Sle donn mil der EELECT-Tasle sits, ob Ele 
TediEsh-ar^dhg edef Iln-k'Sliandigi seblagen. Zem Wechseln von l&t:h(lgrQFti und/oefer Bsrari wiblerv 
Eie einfaCh mil edef die ge^unscIMe Kategorie und :Sucban sich dann mil 4* Oder das 
gewOnschrte Objekt aus. 

In aNen Modi nn^t Ausrvahme d&s lnfra3l^vktu^Modu5 gelangen €ie duncli Drdcken der ^-Taste 
mil dem derzeil auS^ewahHeri Qiarakler zum .Die passerde KIscdung'-ManO. 

HinweiS; Wenn drc Arvzani dorw^hlbarer Charaklcn> sleigi, kianrien Sle mit der START-Taste 
zwiseben verT^Jiierfenen Cbarakter-Gruppen wepit^elri. Im Herau&fprdpnjrg^-Modus 
des Ekizelspieler-Splels kSnnen Sle roue Charaktone, Pl^tze irnd Caddeo^ rrel&challen. 



bie.SlalfelfVen dec Charaktere werjcfen vAe folg^ cmg-ezelgl; 

Krall - Maurmaldistan!;: , , , . 

Kd'ntf&lle -'SCablliSrde/' Scfilagrichiung 
Spfn - Siirfcs Tdi^Inf^BackapIns 
Atjschlag. Breite der AbsclilagMiie 
Sidesprjp - StSciie' dap Skf^spfna 

Das ^K'-Symbol gibt Anzahl der ^erwendbaren Kran^Modr an, uncf das Harz zstgl dia Lpyallldt 
gegenO|)ere?Tnern tiefilmWten Chpr^lcler gn, Ein Isdielndes zftlgt dfl tfefv^irztjgten Bedlngungen 

ofnes (^arakters an und oin traurfgas Gasteht dia Badlngungon, dia der CI^^Fttar nichE mag. 

Sobald ein Ct>arakter0iiagewgh|twu-rcle,,^redheint eine BestaEigungsani'eige. Auf derrediten SeiEf? 
drasarAnzelga sEahan d^ Ta^andan OpEbnan zm^ Aus^i^ahk 

Caddia - Drtickan Sie 4 ^ odar. um Ihran C^dla £U wacbaab. Driickan Sb dia ^-Taala. 
urn sieb die SEImme des gewahltieri Caddfes anzuhorer, 

Los 'WSMeri Sia mit 4* odar ^ elnan Schlagmodus aus. um die Runde zu sEarton. 

SCHLAOh/rODi 

Im Bchlggmodug .Einfach* arfoigt da^ Timmgi jhres Abacblagg automgtIgcPi, waa das Spielen 
oi1ak:liEaft. Im SchFagmi>dL/5 „Mo<rma1' boslimman Sia das Timing das AbschFags s^lbsE. indcm Sb db 
O-Taste dpQckan. Das orMhE db {jorahr, ainon Foblsf zu machen, armbglistil. Ehnan abcH gbichzoilig 
atich einfl praztseng FafngljsEimmpng Ihner SdilagO- 

B\KEH SCHLAG AUSFDHREN 

BALLZUSTAND 

Die 0allztistarKlsanzDigc gibldcn UnEcfgrund an, auE dem der Ball lic^E. Db Prazontartgabo iSbor dam 
Balt glbt das Vcvwads-EHuckwgdsigeFalEa das Bg[;Eans an. Falll dgr Bodar nasb vom hin ab, abp vom 
Cbaraktcr wcg, wird die Prozenizahl b1au dangi^slelll. Fain der Baden nacb hlnton hIn ab, also apf den 
Charaktar zu, ist db ^b1 mt Em Mpornpirall flisgt der Ball In Riptitjung das <^falle3. 

Die Anzelgan ubor dam Ball swHa rechts davon zolgan an, Mte leicbt der Ball mil Sidespin 
Oder Topgpin varsahan warden kann, Je linger die Anzeige, desto k-reflvoller is! der Spin, Die 
Prozenlangabe unlerdem Ban gibt die btsScnIIcne Kraft des Scblages an. Bln Beispl^: 95 ^ - TOO % 
bedeutet, dess eb Ball, der mil aSnem ScMager Eur 100-Vand-Sctilige nnit roller Krgfl aljgescblggen 
wind, zwiseben 95 und 100 Yards (ca. B7 ^ 0l MateO well fllegl. 




DIE EmZElMEM SCHRiWe 

DriJcken Sle +“ oder ^,um die ScWpgrfchKingziI feog^glefen^ drwcken Ste cfe ■■-Tdste. 
pder tfie ■M-Taste, uni ijen Sctif^ jer weihs'^n, urd wSfilEr S«e mii: tier -lii-tHsie den 
Krafl-ktedus. 

2, DrilcAerh Sie dia ©-Tasle. um tfie Kraflanraige in Bewegung 2 u selaan, 

3, DfOcfcen Sle die ®-Tas!e emeui, um die KraFlslute fesl^ulegen. 

4 Ddjcken Sle inocJi eJnnraf die ©-TasliQ, urn den Abschlag zu bestimmen. 

HIMWEIS; Wenr der SdhFagnrbdosi .E^nfach' ge^wBWt WJFde, erfoJgl dss Thiing des 
Abschlags automaEisch, 

DIE KflAFTANZEIGE 

Wenn Sis amen S^^ilag ausTytinart, brauchen Sie ctle Kraflanieiga un(en im Sifdr MihhiSfe dar 
folgondicii Kraft-Modk E^ssl sich die KraEtanzcCge vcrgr&fkinn: 

Fun-Pawer-Medys Wird CrelgescEtallet. sebeld die Layafilat elnes Charaktera ame bestimmle 

Slyfe ermlchl. Def Fad^Power^Modus kahn nur bagnen^ aingasctzE wendsn. 

KraH-Motfus Im Kraft^Modus staht Ibnen mehr DIslarz zur V^rfi^ung, was ellencfings 

duf Kostern daf Konlneira gahl. Audi deasar Modus kann nur bagnetizt 
aingasetzl werden. 

AppfoacfvModuS Wild bai Appidachas iibaMb. 30 und £0 Yards (rund 14. 27 und 55 Malar) 

aingeselzl. Der Apprioacb-btodus kann unbegfenzE elngeselzl werden. 

DEN SCHLAGPUNKT ANDERN 

WSbrerwJ des AysboleTis karinan Sfe t . 4'- Oder ■+ oder ^ Oder % drCicken und gedrOckt 
halEan, uirt dan Punka, zu variindafn. an dam dar SchlSgar dan Ball iriffi. Dar ScMagpunM baslimmt 
den Spin des Balts wda fofgl: 

t Topspin. Nledrige Flmgbahn. Ban raflt waller. 

^ Sidespin. Fade; Oor Ball fttagE zdairsE nacfi links, dann naeb rechls. 

^ Bidaspin. Draiw: Dar Bell lliagi fuaral naab ractite, dann naeh links. 

4 Bapkspin. Hph$ Flugbann. Ball cgitt nacb der Landyng ni^ht waller Bei eirksm siprken 
Bockspin rollld'ar Ball nach dar Landung niiakiAflrts. 


ABSCHLAG-TfMJNGi 

ffe^Er^elrtl bfiJ airvflm fru^h ASseWag. flel ^rioiTi Slice bas^rctbl ciaf Ball taine Recblskurvo.. 
SwErKTierntbeieTnem spaien Abscfitag. Bel eineiil Heften besdireibt cter BffJl eTria Unkskurve^ 

eini^s Cliaraktei^ ist, d'esliC] bssserla&'^ri'sr^ $ilnei AbsChlagedlnstellaifi, 

PUTTEN 

W«in der Ball aul dem GrOn landel oderSle (dnen Puller auswSlircn, erscbelnl dfe Putt-Ansicht. 
□riicken Sle' aiil dem Gniri dte StART-Tafele, um die Kamer^ansichl iu -anderrt. 

Bclm Pullen oiscHeint oirvcr KrallanMlgti abnlldi dof bel reguiafQn'Sdhl^igerv, allcH'dlngS obne 
AbschlagEdde. Wene Bie berm Putfen ileft KiaR-Mocfus wpidiselii, erhdhit Oder vaTringert sigh das 
Maximum rfcr Kraflanzelgio. 

PUTT-GITTER 

Die UnlaTgrurdlTaSchaFTenhait das Puit-Griins Mini durch eln Giltar angecelgt. [>ie roten B^relgiva 
des Gitlers llegcn h^ef ala dor Ball, die grOnen Berelche iregeu auf glelchcr Mbhe urtd die blauen 
Bereigi>a niedngareia: dar Ball. □!$ glanzehdan Runkte l^fari In RtcHtdilg de$ GeFillaa dea Giihia; 

Je grbl^r das Gerfaife Isl, umso sctinieRar bewegen slcb die Punkle. 

DIE EINZELNEM SCHRITTE BEfM PUTTEN 

1. Dfucherv Sle *■ Oder ■*', um die Rtciilung des Putls zu konrigieren und wStifen Sle mi! der 
®'Taste den Kraft-Modus. 


2. Drilchen Sle die Q^Taele, um die Kratlanzelge In Bewegung zu selzen. 

3 . Drucken Sie die ^-Tasle eiYianl. um die KraFlalufe fealzuiagan. 

HIMWEIS: Bairn Putten rsl es nicbt ndllg, den Abechiag zu besUmrnan. 

DIE PUNKTEKARTE 

Die Punkiekarle wind nacii AhschKrss aines Loctis engezeigit. Qbeir die SELECT-Taste konnen Sie 3«h 
die Pimk+ekarte euchi wahrend einei Runde ansehen. Mil +' eder kbnnen Sie durch vefschiedene 
Punklekarten bIMem. 


♦ Albalfoas «!«liessar ” D Pai 
® '2 Asa/Eagte A +1 Bogey 

O -1 Birdia O +2 Dnuble-BDgey 


* +3 Tfipte-Bogey 
Oder schlechlef 


EINZELSPIELER 




HERAUSFO R DERU N GS-M op U 5 

Warn Slo vcfs^lctfenovonTurf|leren irnd PaftlGr spJoten, kiinnaii;SW Spezlaltolto eiwoTben 
und rteOe ChEiTaklera, urud FiilzS frefsChalberii Dfe fepfeTe ini HefgusrtMidenjrigs-Modus Sfflttf fn 
vd[i(^hleiJerV& Rsnge unjerteilt. brOckiSn Sie f* Oder um ein^n Ran^ gySzuEwIhlen. Zn Begfpn 1st 
nor dflr Anranger^I^rg wrfOghar. Wachdcm Sis steh fDf oinen Rahj enlschladori habcrtj waWcn Sfe 
mil eddc elm Spiel aus und bcstSlI^n Ihrd Wahl milder O-Taslo. 

DIa SpdifaKaile, dia Fa Tumiaren und Rndien aiwo^rlren werdan Kdnneri, aFrd fn Kopfltailen, 
Karperkarteni und ZubohSrkarten ijniljeil6illl FOr den Stag in alnem Tumier odorefner Partie Im 
HBfgusrcwdertFngg-Modijg tjekornman Sie Kaden, HiPtren Sle in einar Kalegona sme baslirrimle Anzahl 
v«n Karten zusamman, erhfihan sich dia Slufon und FShlgkeilen Ihras Charaklars. 


Wenn Sie efne besllmmleAnzahl von Kerten aus alien Kalegorian gessmirrell haben, wrd eine 
Padia gagon alnan naijen Charakl&r freiga^altal. Dumb dnn Sldg arhalten Sla dlee'en Charakter, 
steigen emen Rang auf und schsiten einen netien PFatz frei. 


SCHLAG 

Splelgn Sie mit Ihrem HlebUngscharakEsr eina Runda aid Ihram LlablingaplaU!. 


MINISPIEL 

Das Hole-rn-one-Minisplel enthall neuri ■einzigartige PFSlze mitlewells mehrareri L&chcm. Ziel tel es, 
dan Ban mil nur ainem SctlFag in afns dtir Lddiar Zu btikOnimen. Manctia Ld^diarSind sdhwiarigar Zu 
erreJehen und darum auch mehr Punltlie weft. Gelingt Ihnen bcim schwJeflgslcn Loch elnes Platzes 
air Hote^irKHia. kommi In darnachslan Runda ein noctr atnEr^ncheras toah dazu {inrsgasanvt bia t.u 
fOnf Lochaf )• 

Es gibt such so^nannla ,C^1pcli$lScbaf' - ein Hgla-in-ona bai ainam Cjlpcfcslpch bringt dnfipalta 
Punklo. Aiif dom neu-nton Plalz glbl cs ^-Cemcback-LBCher - exlnem schwieflg, aterauch extr&m 
viela Punkte wari: wann Sia also ainan Rpgksland aufzuhqlan baben. dann varsuchsn sigh mal an 
Qinem sofcb&n Lochl FUr ain Iwhes G&samlsrgebnis werden Sie mit olncm lollen Andenken betohnl, 


TRAINING 

Wahten Sie elnen PlaU, ein Loch und einec der verfuglwnsn Clhsraklerie und trainieren Sie ein wanig. 
Dnucken Sie w^hrand dar Runde die SELECT-l^sta. um die Wtndriohtung, das WelCar sowfa andere 
Einsceilurgen zu vgfgndem. 


MEHRSPIELER- " 

IM F R ASTRUKTU R-M O DU 3 

Slel|Sh Slo ubflr tftin Inrrastfiiklur-Moffus (Hno VorbFridunfl zu clnoni Wotwsrk horiihd nhcsSson Sfo 
Slch bi pltft anderen S^5l^3p^elem aug cTer WsH, 

ECHTESTURNIER 

Mehmcn Sle an clnBrn echlenTurnfer (Gil und spleJcn SFc cJno Rundo mit bis zm 16 TciFfietimein. 
WShrend dar Runda wardan dia Roattkifiari dar-gd^nanst^han {jallbilialn akluBFiaierC. 

PART!E 

Spidefi Sie elne Psnie gegen elnen aCHjornatlsch ausggwShIten Gegner. Dte'Spieler WMbsdn sFcii 
balrrt ab, und das Loch geht an derjan^ari Spialar, dar fum EinkKhan Msriigsf ScblSga 

gebfauchl hat/GellngS dnem &pFelerzu eJneirv E>e[ieblgen Zelipunkt m cfer Parte e]i> Vbrsprung 
vdt) ,:3i\ wJrd dgr Stag dds Spialera ausganjfan, dar aulbmalFsdi gdwbnnari bat. salbat wanid nocb 
ausrelchend Lecher OtwIg sFnd, damil: derGegnor seinen Rackstend rwch atjtiden l^an^. 

HtriWiElS: Wann Sh wahrand alnaa 5<lilag^ Ihraa Gagnard die START-Tasla dFuCkan, 
konnen Sle die SicM andem. 

EIN SPIEL IM INFRASTRUKTUR-MODLFS 

Um Evatybody'a Golf^ 2 Gbar dan Infrastruklur-Moduf spialan 2 u kbnnan, mussan Sia sich 
mil der auf dem Bildschlrm eingeblentJelen Endbenutzef’Vereinbarurig elnverstanden erkiaren. 

Lasan Sia sicb diasa Varainbarung gul duivb und wahlan Sla IcK slirTHna zu ana. SJDbald dia 
Eingflbeeuffwdemng erscbeinT. Dsnn ersciieSnl sicli eln InformaironsblWscMim; drOdken Sfe 
dre ©■Teste und waWen Sie Ecb(es Tumier Oder Partee aes, um zur Liste mil den SpleirSumen 
Zu gaiangan. 

HIMWeiS; Ober die Funktkjn ,Erwei! 0 ftiG Sucbe" kGnnon Sie nach SpieiGn suchen^ die nur Ihren ganz 
parabnitcben SuC^ikrilerien anlspradhen. wann Sta dia Suahkrilarian erweitaiti, atergan dia ChadDan. 
passendc Gegner zu flnden. 

Wahten Sie Eeitneten, um sich lur ain Sprel zu legistrianen. Per Spieier, der sindi als Eraler regislriari. 
wifd der AnfGtvrcj, Aut dor Teilnahmer-ArizGlge sind die Mafncn und FShigkeiton Ihror Gogner sowlo 
daren Sptelcharak(ena aufgabatdt- 


Das Spiel begfrinl. sobakj die R«ndefislart'-2elt erreTcliEbt.So^e-Tnllber .Erwefterte Sli^e': 
Furktlon Qin Gn^pen'nam'e 1^£FgMi^l w^rten'clfa'SpiQtdih'eo lan^ In 'dar'l^lthanrnir'iAiizal^iQ^ 
bfs fhr AnltihTier'Cl9S.Sp[el;3t0r1et,' Es glbt Zellllmlte fOrJedes loch In elnem Tyrtilerund filrjeden 
Schl^ bfii alher i^artia^ Skdi'artl elin SpTeler eTri Lbctii iiicM Innarha^b dar venga'a'ebeiien 2eit, wifd ar 
disqufiliridert. Dw ZeiUImils ft-oniten In dar .Eiwelteriisrt'Sucihe" vergridert wMderT. 

Did Rijr)d'ae<erga'brussa au£ orfojellan Tumlafan. dia uE>eF‘ dan. rnrraairuMur-Modu^ varfugbar smd, 
wlEken i^fcih aiif Ihno Slslfelikert aus. An Tumief-en dries bcslfinnuen Rang^ KSrvnen nur Spteter 
LairnabitLan; die dla^d l^ang basEbfaa 

HIMWEIS'Arm Ends olr>GS Tumlers wlfd zum Andenken mn Grupperfolo atfor Teilnehmef geschosser. 
□ia FaEns hanran bI$ JPEC^Bildar aul ainam Marni?rv $11^ Pui>^ gaspa^qherl warden, 

KOMMENTARE ABGEBEN 

W3hrend Sle darsul warlerr, dnem Spiel t>elzulreten, cderwenn nacb dnem Spiel die Rangllste 
angezeigi wind, Konnen Sle Kommenlbre abgetwn. DiCcken Sle dazu die ^-Taste und wahlen Sie 
eiinan Kjom.'meritaE' aus dar Liala aui. 

HFMWEIS; Wenr IJiro Gegner eine ftemdsprascJilge Version von Eveiybocfy's Goir™ 2 bernitzen, 
warden dia Kciinlmenlara in der lewailigan Sprache ange^elgt Im Paila-Mqdua konnen Kpmrnenlaria 
aucK abgageban warden, w^hrand Ihr O^gnsr am Zug IsE, Dri]cJ(.an Sie daze t. 
die ^-Ta&ie, die @-Tas,ie, die die 0-TBsla, die BB-Tas1a Oder dip EB-Tasle. 

Jedem Character stehen andere Komnsertare zuf Verfflgyng, 

AD-HOC-MODUS 

Dber den Ad-bpq-Medyg kdnrven Sie sich einen Weltkampf mil Ijis zo actil anderan ^ar^'horf^'s 
Golf™ 2"-Fans lEofafn. Wahlan Sle aus den folgendGn Oplonen, urn air Acf^hoc-Spfel elnzorictilen: 

Erstelfen Sie einen VS-Raum Eistelfen Sie einen neuen Spiefmvini und werden' Sie AnfClhner, 

Anfijhrar elnas Raums tHKHmmE den Platz sowia die Spialragaln 

WabEen Sle einen VS'Raum Trelen Sie einem beslehenden Spielreurn bei. Die Sptefer, die an 

arnmn ihun ainam Anfui'hrar arsEallEan Spia^raum lailnahman, 
werden Mltglieder genannt. 

Varbrndung t>aandan So varia^^an Sie dan Ad-nac-^lodua und kahran zirm 

Mebrspieler-Wenu zurikk:. 


EihrWlELiM AD^HOC-MO^ 

Nacfiiterri or stnert nsuQr Spfetr^uflo['iQ'i:il^.lll Ihrri incfQro SpteT^ 

ti$Hreter>, Sp^efer konnen ^rnecn Spielnavifli nwcianSUeitneten, -sie beTeits iieti Rp|i eSiwien 
haboiri, suf dern etas ^1^:1 ausgotragen tMlrd. Es k^fA^nen auc^ ntir CfurakterA au&gew^hU warden, 
difl dfe Spieler beneits fCir ?icli fie^esclieltel haben. Macfi eltwr leUiten Be&teligung allerTeilnehmer 
starlet dar Anfijtirer'dias SpIcL 

HINWEISi Der AnfOtn-er wehUden PJate und le<j( die Regeln Tesl. ZwAvswehl slehen die 
die der Aal^hrsj bereibs frdiges^attelbat. Alle Spieler mQssen OFeeelgana UMD^ mil Everybody's 
Goir“ 2 fr ihf PSP^'Syslem elngefegt haben. Alfe PSP™'Sy5l)eme mifeseniwch [nnerhatb eSnes 
Radiiis ven 10 Mslem balTdcfea uivl Stchl KwFSCben den einzeFnan PSP^-Systemen darl 
nlcM betiFdcfert seirt. Urn Ober efen Ad'hoc-Modus sprelen zu koAnen, Isi eme WlrelesS'fWLAN)- 
IfitdmetvdFtiiedun^ erferdadich. 

EG-RHGELN 

Hlerdie bel Mehfspfefer'SpielengebfauchUchslen ^Everybcwly’s Goir“^-Regain: 

Rough +2 FGr eiAo Ldndung Im Rdirgli warden Zwel Setilage mehr bdrachnet, 

Kein Sackspre Es kann keln Backspln erzoiigt werdar. 

Begfepzte Schtiajer pie Anzahl def verweradbaren Schl^r isl hegrenst. 

Tifibreak-^Punkle In Pariid-Sptstert kSnnari die Punkta als EntscbeidtJi>psgrunctlaga banutzl 
wefden, urn den Sieger eines Loctis zu besUmmen, ween die Spieler 
didsalbd Anzahl vein SebiSgan thenaiigt haban. 

Verrtkkte Anzelge Wlrlrt aidi euF die Sewegung der Kfeflanzelge am. 

DIE FA3SENDE KLEIDUNG 

Wahten Sia tm CtiarakEBf-Au$wahlmenu omBn CharaklBJ, [fen Sia verandem rtioGhitan, und drucken 
Sie die €l-TaSte, um das .Die passenda KEeidungT-tdenu auturufan. f)lTnan $ia eina Speziallaile- 
Kategorie und wshlen Sle elnon neuerv Look aus. Wenn der Charakler ein Spozlalteil Iragt, das sicb 
auF aina sainer Fahigkaiten auSwirM. wird der PahDgkaitanbonus arigezaigl- 

□riickan Sie dig l^-Taste, um die hprizonlala Au^iohtung baslunmlaf Taita zu varandacri- SQtkald der 
boyalitelEprad alnaa Chamiktam' ein gawissea Nvvaeu arraiebt. kdnrban Sia d^ 9t-TaEba druckan. 
um das Aussetien dieses Charakters zu wr^ndem. 



An ^eziatelte koniTiier iSfe, tndem Sia sfcti durch (fen Hwsusfcfderungs-Mcfdiis- tcSinpfen odflrgute.- 
. ErgeWiTsae im Mf^teiitel-^T^5tfds odef li% Tunitereri flbdriJert infesiAjfJw-WdduVeft^ 

Audi aiiT tferi Pr^tzdnsind Sp'B'Z^alfeile - undi sogarr*ewe ChaTafeene -vereteckE. Sbldie.vfereteckfen 
ODjekte ^ich aufspiji^ii^ ^nn der SaR in ckir i^ndal: Dderdi# P<3(in>era »wirtt. 
dass sistfen Gegenstand Bffass!. VV5tine'rideinerWlerfErtioilijn9.fet rtctil mOflildi, veistecfiEe 
Obj^kto ^u iinden, 

Wei^dcfi beslimmte SpKJzlalEdffe zusamrnfflnge(Dgl, IcOnmn dall>Di BonuscffekEo hotausspiin^en. 

BP$a Q3(pBiim$n.1i$r^nt ruhig ein wenig mi) Komtnnatlon&n, 

DATEK 

Im DaEan^MofiA haben Sla ferfgenda Oplklnon: 

Status - Blattem SFe durcfi (Jie Statusseiten und setien Sle stcti i. B. die besten Ergebnlsss, 
0nllna^tairslih.6rh und Putt-Errdlgsq.uoten an. 

VWeo - Hier kSrnien Sfe Wiederholongen, die Sfe watiremi cter Runderv gespetebert baben, 
snsi$'hen uhd v^rw^Eien, 

Gascfiidilie ^ SaEtan Sia slcti das Dalum persfiarpcfier Rakanda und Leistungan an. 

HIMWEIS; Wfedeftiolungen von tollen SchlSgen wie Albatnossen odef Cblp-lns wetdcn aulomatiscti 
auPgazaidinal- 1m Harausfiandafungs-MDdus as aul^ardem ainan bastanmEan Gfiganstand zti 
entdeckefit mil: dem Sie manueile Aufseicbnungen macl¥3(ii Itdnnen. 

OPTIONEN 

Dber (las Qplionan-Menu kbnnen Sie versotiledene Spieleinslellungan varigndein, z, B. die Mijsik 
odaf dlQ Caddk}-Anzaige clnoder ausscliallen. Im OpEbncn^ManU kdnncn Slo sicd aul^srctioini 
fraigeschaltale .Everybgdy'a Golf™ Z'-FBme anselien. 

HIMWEIB: Mancba Op^an lassan skti an bestimnvlan Punklan Im: Spial nidit vatSfidaim und andata 
Opcienen wertfen ers-t vertugl^e^^ wenn Sle einon besf»mm(en Punkt im Spiel etiwhi habon. 



llALtANO; 


MEMbRY STICK buO^» 

Per saWare InvpoBtazlonI eiprograisi dl glooo, IrfM'ited un fciflmoiy Stick Dijo”' neiringrosso Md^ry 
SUck Dua™ stetema PSp™. I daB dl glooo saftralf pessono osiefa carfeMtl dalro steaso Maiftoty 

Slick Duo™ 0 da quafsiasi ktomofy Sflck Duo^ contflpwnte salvalag'gl di Evciybody's GoK™ 2. , 
Prima dt Iniziars a g^hicare assfctfraU cha d sia suflTcfente spazio llbena sul luo Memory Slick Duo^'^. 

MOTAl la quantitS: minima dl spazio libers neoassarfs per sa^vare i datl di S'^eiybody's GolP^ 2 
vada a seconda della capacity del Mdmsry SUck Duo™ inseriio. I dati dl glocp vangano salvali 
abbnmatlcamaeta alia fma dl oqnl nsuivl. Su egnl Mamory Stick Duo™ & pos.'SibIta satvara solo una 
saiia dl dab dr gTooo. Per giocare a Evarybody''& Golf™ 2 in modalili Ad Hoc d Inlraatrutlufa, 

^ neceisflrifj Insedns un Memory Slick Duo™ conlenenie dmi di giocd. 

FUNZIONALITA WmELESS (WLAM) 

I tiloli aeftwaro cfio supportauo la iuncfiaealita wirateGS (WLAN) parmailono di comunicara cart 
aliri sistemi PSP™, scaricare dali e sWare aim gloolori Pamile la oonnesslone a una rele locale 
'wireiesa (WtAN)-. 


modalitAadhoc 

La modalili Act Hoc ii una liunzilone wiretess (WLAN) clie consenTo a due o pfl) slsleml 
rndivirfuali P3P™ di corlEjnicare dffellatriBnte tra kjrO- 

GiOCO CONDIVISO 

AlcunI iJloll software possledono una fumzloriBlIta dl gtoco comdlvtso, cbe penmette afl'ulente dl 
CondividBTc gpacificSie oaratterifiltcJiB di gkicO con allri utenti che fipn tiartno un PSP™Garne 
inserllo nel (ofd slsloma PSP™. 




MODAUTA SNFRA3TRUTTURA 



la nrod&litS Infraslrutlura una funzpooelitii wireless (WlAN) cbe oonsenle a un sistema 
PSP™ di collegarai a una rete tramite un Wireless (WLAN) Access Point Cun disiKJsitivoi 
ulHcaalo pef connettersi a una rete wireless). Per accedere alle furEionalita delta modalKS 
IntrastfuHura sono inoHre neoessari alGuni elementi aggiuntivi, ira cui un coniratto con un 
provider Internet, un dispositivo di rete fad esempio un fouler ADSL wireless), un Wireless (WlAM) 
Access Point e un PC. Per ulteriorl informazionj e per I deltagli relativi atla conligurazione, 
tare riferlmento al manuale di islruzionr del ssstema PSP™, 


NOTA: Everybody's Golt™ 2 Gupporla le modality Ad Hoc e Infrastmllura. 






TASTI DIREZIONAU-MOVIMENTO 

In'-quQ^ib maniraie f see. sE riterf^cWi’alla dfrezlbno del tasll dlrezl^alL be ndni 

'dfv^rs^rrienlg’sjjetsnwtd; 

USO DELLE SCHER^ATE bl MENU 

Prenrd'f, -4. ^ o pere^enztere un'epTfbne, pol ptech^ i\ tasto F>er bbnfeimanfi. la si:elta, 

Per (wnan 0 ?lt 0 schermala dl menu preebdentsK preml il lEi-sto 0. 

COME INI2IARE 

AH'av^ viene visLralLE^la una ^^ermala di ^etezlane della llrtgua. Soegll Ira Ert^lteJi, Francis. 
Ilallano, Deutecti'tJ Espiaflol e pnemi H tasfo © per cbnfejmsre. 

SCHERMATA DEL TlTOLO 

La S4diermata det lilole pre^rtia la ^e^uanlf opzioni; 

Nuoua partita ■ InEzla una nuciva partita a accedE al menu princEpale. 

Continga' Prosegul una pgrtib sglvala sul Memory Stick Dvo’''*. 

MOTA: sa fl Memory Slick Duo™ oonllerHe dati reialm a ua rouod ffiizlatoi, a&se vafr^ npfaso dal 
punlo in ctfl ^ stale InlefTotto. Se ai Infeda un nuow round sensa rlprendere H letind Inoompleto, i d^ 
ralalivi varraono elimiaall a i pmiigressE compluli cn ciual round anctranno pergl. 

MENU PRINCIPALE 

Glocalore singelo - Gioca da solo. 

MuUiglocatore - Disputa parlile wineless coniro alhri gweatorj. 

Gambia lenuta - Persortaliz^ IE parsonaggio. 

Dati - Visualiua i UlhE dall parsenall a I repfay 
OpzmnI" Modffica le impostazioFil di gloco. 

Satva/Carica ^ Salva, rarica p eiimina i dali di gwco. 



IL GIOCO 

COMANDI PREDEFIN1TI 


Casio m lasto KH 



Taslo Gambia inazxa Tasto S' 


Wisuale indielro 


TasloO 


flegtila la dirazione del 
colpo a cfesira o a sfrlslra 

Spogta la tnauale varsd 
I'allD D vefSD II bas«o 

Vhsuala avanti 


1^£[ei O' 

Tasto S 
Pad anshjglpp 
Tasto SELECT 
Tasto START 


Resatla visualerTira 
Gambia modallcS colpo 
VisL^als libara 
Mostra tabollorvo 
Cambie visuste 


Nel corso dl un round, premi conlstnporaneamerta I lasli ■Hi >a START pec tornar'e subho 
al n>ariu pTinaipala.: Man d pqSsibila ra^upararei II round COSL anruUBto a la $1atistiaha olld^uba 
andranno perse. 


hlQTA; premi 11 lasto START gtjl tabellona visvsIlEZdto at Eenaine di o^ru lovnd per satvara r dal! 
parzialli dGl round o per uscire. 




SCHERMATA D1 GIOCO, 

1. DaQ buca 

.2, ffiraorfaggib 

3. Pimteggto e stroke cor^hili 

4. Cursbiia'pijntD dl aileir^gia 

.’ 5 , Diredone/Velocita vente 
3 . btica 

7. Mazza odirente 
s, iKdicatoro potanza 
9 . Seitone campo 
ID. CcanjizFQnS palla 

NOTA: (la curaore di atteirogglp rossd indica 
un punlo plui elevalo ris'poico alia pos-lzionQ dalla palla. 
mentro yn cyredne di attenaggid Wy iadfea un ptinSo 
mens elevata rlspotto alia po^^a dalla palla. 

DISPUTARE UN ROUND 

A seconds deHs mwJaliti di gloco, swgif una slida o yn pereorso Fn cul dFsputare un round, quindl 
^teziona II rvumero dl bucha. Pjrmnl II tas^lo 0 perpassaro a una variants Luiiqo {spankilara) 
della bucs. vtauallizata, la sc^iermata tfl selealone deJ personagglo. Scegli-ne urro e preml II (asto 
SELECT par dacklaro &a sari daslUmano o unancFia. Par oambiara mazza paFla, pr^ami f o 4 
sefezlonane Ja categaris desfderaia e +' d ^ per effeUuBro la soella, 

In gualsiasi itnadalita, tranru FntraatruHura, pram! IE laslo paraccadana alia saharmala Cara/bia 
teiuila del pefsofiaggio seleziofialo. 

NOTA: man mariD cha Q rumafp di perapbaggi aalezkinabili aumanta. premi il tastp START par 
scofTwe Ira I vad Ifpl dl personaggl. Pirova la modarrti Sflda per glocaloro singoto per sb4occaro puovi 
parsonaggi. aarnpi a caddy. 




Le statlstiche cfei personac^gfo sono Mgirenii; 

Pol-artifii m'afislma,.. 

Cwilrol ' SlaMlJa dIrezTDne t»fpp, 

Spin - tfeE E^spNiybabkspIn 
ImpattB-AmpTezza zoria Impalto 
Sklaspin - Pofta skl^pNi 

L.'fcona 'P* Indlca il numdfo dl mocfalEti Potoaza tililizzabilL mentro 0 cuora nooslra il liVelld dl foaItjS 
di iin p$r$aagggki< parlEcalara. Llvana d^l sorrUn indva la cortdEzicnl pfafarita, qd^lla dal bnandp le 
condizlorl mcno amata. 

Una vofta 'sPliazranatO an piSrSOrkeg^id. spparirA ana schannata di coatarma. Sulla pada da$1t^ di 1a|a 
schormao sono dfspoalblli la soguanii opzikHnl; 

Caddy - PramI ^ o ^ per camljiane paddy, Pnemi il Sasto 

Vsi' Preml ^ par splazlonarQ la modiartt^ corpo e laiaiara II rciund. 

MODALITA COLPO 

Ir modalilS Cdlsjo laoile, il lempismo deH'lfTipartd & conlroHata aaipmalrcsmento, i^ndendoti la vUe 
ptii gamplica. in modaliia CdFpa n&rniala. il lampisma daH'impatto dala/mnnato dalla pressisna dal 
tasta ©. quindp ie pfobgbilit* dr commeftere un ePTuxa aumentaw. ma puci ancf^a effayuare dri 
pid pfacHi. 

COME EFFETTUARE UM COLPO 
CONDIZIONE DELLA PALLA 

L’lrKlfcattwa dj wadRione deBa pella mostra il 1»po di gyparficie su ciri s-i Irgva la palla. La pencenlirale 
indica la pandervza del tcitrano. Sa ^ inc^inato iti avanlL lonlano dal parsanaggio, la percanlu^te ^ 
viguaiRzaCa. in dlu, mantna $e a inglirato Indialuv, verga 11 pergguaggia, la percaniuale a vigvatizzaia in 
rrkssa. La palla tenda ad andara r>alla direziofia daH'Inclinazfona. 

GJi indicatori supra e a destra della palla mesiranu la facililS cun la qualg essa pu6 egsere colpita c-pn 
eidespin a lupspin. Magpiora 41'indicatore. piti Kt spin lands a esssf^ pmsnls. La pamentjuala souo la 
palla indica la pulenia epplicela al culpo. Peresempio, 9i5%'l'0Ci% indica che la palFa cdplla cun una 
mazza da 10D ^rds (circa dl mairi) ana massima pctanza paiconrerd Era la dS a la 100 iarda. 


LEFASIDELCOLPO 

I. Pf'synl 43 r&goisra la dal'mlpb. pi^l^ il [asEo BM o il tasto TW per 

msjsfi 'B premi il ® pers^lezloniflre pit^rizB, 

2;PTain1 II taslo O parazlonare I'IndrcaEom palanza. 

J. Pt-eml II taslo & per deterndnore il livcilo dl pol&nza. 

4. Premi di mjdvo 11 tastirk ® per deEarmrnpm IlmpalEo. 

MOTA: quando la mtxfalfli dt cdlpo.i Impdstala 'su Colpo facile, «l tempfsmd deirimpalEo vtene 
stabililp auiomaticpniienta, 

UNDICATORE Dl POTENZA 

L'lndteatofe rfl foteriM vlsuaUzzalo nella parte Interfere dello scdeimd viene uEllizzaEe durante il colpo 
a p4j6 dssefB aumsntaEP Pdn la epguertli irtadaFlt^ patenza^ 

EkfodalilA polcnza max. Sbloccala quartdo la lealtd di un personaggio raggiungs un certo 

llvellD, ublizzatiile SPIP un- nuiAprddi velte HmDatO, 

ModalllA pofenza Ofre urra dIstanza maggierc a scapKa dol conlielfe, ma pud crssere 

ulilizZela soIq un num^o di vglla limilate, 

ModaliE^ Awidnamenle Usato per appmed da 1S, 3i0 a ^ iarde verso rl green. JEiltzzatnle urr 

numero silimitBEo dl volte. 

COME CAMBIARE IL PUNTO DA COLPIRE 

DuranEe ono swing, pnemi e tfeni premulo f’.. I, ^ o ^ oppure % par cambiare il 

punfe in cui fe mezza cglpisoe Ee p^lle. In queslo mqdo si otBene uno spin die d^ eElettg sUs psHe 
nol modi seguenti; 

f Topspin. Tralettorla bassa, utteifero rotazione. 

4" SWespin, La palla efiertua un Fade, cuivandci a slnisira, pel (omando dr nuove a destfe. 

^ Sidespin. La palla eftetlnja un Drew, curvando a [fesira e poi EornandD a Sinisfie. 

Jr Qaekspin. Tratetboia alta, moltd prebabilmefiEe si ferrner4 un secends prima di allen^re. 

Con un tone effetto irvdietro, la palla njoter^ ail'indielrio dope essere alteirala. 


B '^^ViprSMO DELL'TMPATTO 

^j^ra'qUand'd' I'rmi^ttddl urko & premaLuhs; unq'^ca fa qurvara la palla a dbsira. 

^^.^ppariB quancfq I'wnpetto h riterdato; un Hool? Ca carvBre lapatTs a sinbtra.- 

NiOTA: ma'a mano dia fa laall^ di un pdr^rt'a^td aumaaia, ra funzldna di impb^zlDne 
deinmpafto mSglJora. 

COME EFFETTUARE UN PUTT 

Attarra iul graaa a ^tezldna un inuHer pdr'atUvard la vi&uala F’ull. Prerd i 1 tasta STAF^T -suE gmdn par 
ciiimtilare vjsuaie. 

Chiandp affaiEuI un Putt, viana v^sualtzzacd un todrcaccfa d| pptaa^ stmiila a quefia rCel qo 1 p 4 ridmnalL 
ma scnza area d'hn^ttd. La tnodllica cfclla mcidallE^ Polenra durante un Pultaumcnia □ dimlnursdc II 
rtvello maSBimp dEtfindkiaEprp di pdtEfisa. 


GRIGLIADEL PUTT 

Una qdglla Indica te vadazlonl della eupedicle del greer. La gifglta sar^ rossa per le zone cite si 
trpvanq in una pggiitqne suparipra rspattp alia pane, vaide per la ^[id allp Itvairq a plu par 
quelle pld basse della palla. I puntlnl lurntnesil seendono nella direzrane della pendenza del green: 
prii valocementp vanpp i puPtire e muggipra a la parcanlualB di dte.1]vp]lp. 

LE FASr DEL PUTT 

1. Preml ^ e ■* per negolsre fa direzlone del Pulle premi II lasto 'Si' persetezfanare la 
medali)^ pplenza. 

2. Premi II taslo D per azlenare I'lndlcatere polenza. 

3> Premi il taSln ^ per dalenrunanE T livellp dt pelenza, 

NOTA: nal Puiti non e necessario determliiure limpalto dol llro. 

ILTABELLONE 

|l tatwHone viene visueliziate dope aver complelate una buMr Prema i| taste SELECT perviguafizaare 
II tabeflCHne durante un round. Pratni o per scorrere 1 diversr EabellonL 


^ -3 Albelraaa o lira migliana “ 0 Par 
® -2 Aco^eagle ^ +1 Bogey 

O Birdie □ +2 Doutte -bogey 


X +3 Tripta Bogey p 
liri pegglorl 



’T ^*^^*"*^* "*^*^gj^^*"*?g*«««««»y»Tj^T»«»3C» "f 


GtOGATORE SINGOLO 
mooalitAsfida 

Paiiecipa a /srI tJp] df Eomcd o inconWpor ac>cj01slre pari! ^rsorial^^blli o^sbloccars nuijvl 
per^onaggr e campl, Le rritHffllflS.SPlJa spnnS divfse in po^iSicml, pfel^l i* o ♦ per 

s^llere ui^ posEziono. Airintz^o aivmra <^|Xreizlona sdo 1a Poslziofie Prin'cfplanla. Dopo avar 
S«I10 Ja pdsEsione, (xeitil g ^ per$el02rgndrie una partita, ppi pijemi il tasb '© p«r Cdnlermar^, 

Lo parti personalizzabnll acquisica ir tomal e parUla sono sudifivisi In carta testa, carta corpo 
e Hirte awjessori. Vfncf f tornel o fe parllSe dl qdesta mpdalitS perogrpquistaiil.pilegeniio wn ceng 
numera di carta In una dtata cata^ria, rtcavcra! potenziamenil] dl lEvelto a aunwnto delle ablltl^ par 
il tug persunaggig. 

Guadagna Lin carto rumano di carta In tulta la cal'agorle par sbIciCcare una a buctis contra urt 
nugwo personaggio, Sconfirpgilo per acqulslilo, avanzarg di praislone g stsloccane un niiovo cempo. 

iMCONTRO STROKE 

DispojCa un round $iJ[ luo Campo prataritc con II luo parsongggig pradilatio. 

MINIGIOCO 

Il mblgEoco Hofe-ln-One presenla ncwo campl unlcl, ognuno oomprcnd&nte diverse buche. 

Devi ggrcara dt mandara la palla in beca al prano lirg. Aingna biH^e sgrtc piP dihrclli dg raggiungefa, 
ms valgcmo p1Q puntl, Ss onisril un hole-fn-onc nella buca Pii!f dirfklle dl un pgrcorso, net rctind 
Cuccesgivp vgrr^ agglunta una bucp di mggg^ valOrB {fing a un massima di cmgua}. 

Alcuna bucha sono “fortunate': cffcttua un hKire-!n>or>a e II tuo puntcggFo ven^ raddopplato. II none 
pgreorgg mcluda dgllg "budbg di Tgggpgrg': sgng gstngmamBfitg diPficilF, ma garanligcgng gn $gccp 
di punti ai golfisti pItJ coraggiosl, quindr se sol Indielro ti convicne prevanoll Ottonerrcto un buon 
punl^ggig totalg, ricgvgrai una rigganpgnsg. 

ALLENAMENTO 

Solezlons un campo, una buca o un porsonaggki tra quolli dlsponlblll per allenarlL Prentl II 
taste SELECT dumnie ja rggnd pgr gambiarg la dirgafgng dgl wgn(p, Ig ggnpie^i meteerpaggighg 
o alLre knpostazioni. 



MULTIGIOCATORE 
MODALITA INFRASTRUTTURA 

dcrflsgall a uns rcta attraversa (a mocfairi^ InfVa^ttijItura per affrontario ahrl goiristi di lat!o >\ maneja In 
betfipo rt'3l9, 

TORNEO 

Paiicdpa a irn Toineo rcale- e dfspula un round con un masaimo dl 16 parteolpanlii. Durance H imir^, 
rubltaitions de1le paHe db^li aliri vfdaa In tempo cdalB, 

GARAABUCtlE 

Affronla una Sara a buche coniro un awersarlo selezibnato auEdtirallcamenle. I glocatori llrarw a 
tumo d $.1 agigmcficano te bdchd oompteEando i campj cdo un numarci dl Ifn interidna s C{uollo d&glj 
avwrsari. 5e uii gEdcatora riesco a^iuperane di Ire punll I'awersaTio In una lase dl gSdeo qualsiast, 
diEiona urta 'vUloria omnpl^' a vinca autdmaEicajrianE&. ancite so sarobfco oncora un nirmard dl 
buche suflflclenle da peimettere aTaEird gtocatoire dl reojperone. 

NOTA: pnemi 11 lOste BTART durante il lira di un awBrsano par camblam vf^palo, 

COME GIOCARE IK MODALITA TNFRASTRUTTURA 

Perg-locare a Everyfcody's Gotf™ 2 in modalilS InrrastnjHura, deui acoertare I temlni dell'Accordo di 
liitenzo v1suali££aEo sullo s^armp. La^gllo e sateziona Accalto quando ricniaslo. Vorra viSLiari^^ala 
una sebermata inlormatlva; premi II (aslo O e scegll Torneo o Gara a buche per acoedere a urt elenco 
di tebby, 

NOTA; usa la liirEtone dl rlcerca avanzata per parteclparo soltarrto- alia partite che Tlspondorro ai luol 
Crilari di dpom^. Ajtipite i criteri di ntterpo paraume-nEarB Fe prctidbilite di IngvarO awdr^ri. 

Solezkxna LEnIscili per j&crivcrll a urva padila. II prime gtecatere lecrftlo divenia H Leador. La schermata 
di acqesSd mostra |l nqma e I'abilite degli dweraan, oflne 33 por^onaggio selezlonate. 


La partita fnlzfa.aU'wsrip bnpostBlo per il nournil. ^ 6 s!ato specircato un noma.di gorppo uaarKlo ; 
la funztohe di rlcQ'rca'av^rizaja, I ^locatort aliemieranii'di h'&ira ^emnat^ dlacba^ew il Leadsr: 
mn t)ar^.'iP vla sfla patlifa. Ogni btrca Irj'ua (omeo e ognl colpo r»elPa Sara a buche tianrip un tempo 
limitatd. Se un ^tocateria ndn rtdsbe d ti^l^ia/a uh^ buda net (gmpd disponitiird.'^lQri^’spijalincatcpL 
PutH regolaeij It tempo irmiate nelfa rfosnca avanzata. 

I risuttatl del round dsi Tomei tiPtFCiet! disponlbili In. modali!^ IrdrastruttUra inlhjiGCdnci suite stal^ltdha, 

I lomaF con un noquIsISb dl IFvelfo accettarid seto pailK dt Ifvelfcradeguato. 

NOTA: alia firie dl ogni tapneo^. viEno soattata una fgto dl ^njppo dc tullF I ptErleelK^ai], che puoi salvare 
sul Memory SBck Duo’" come fmmagitw JPEG. 

COME ES PRIM ERE COMMENT! 

Ptipj esprlmerd del conimeriti menlra altehdi di partecipara a una partila a menlna 4 visuaFtzzata la 
schermata del rtsuHatl. Percommentara, preml II tasto ® e selezlona una Tra&e dalfelerKO. 

NOTA: sa n tiio aweraarlp utlllzza una ‘irerslone in un'allra lingua di Everybody's Solf^ 2. i cammenli 
venanno vIsuaHzzall nella sua lingua. 

In modality Sara a buche. pwi Tara pomrneniti anctie durante il lomq di un awersaiio pnemando t. 
4, il tasto ®. II taslo '0, II taste 8 , II taste it 1asto m o II laste Mil. Ogni persDnaggte 

dispone di cornmenli diverai. 

modalitAadhoc 

Parledpa a partite fino a olto giocatori di EycrytKxly’s Golf" 2 In mcioailti Ad Hoc. Par configurara 
una partita Ad Hoc. soe^i tra le seguenli opzteni; 

Cnea Lobby VS Crea una lobby partita a diyantane Laadar. il Laadar di una tebby salaziona ii 

campo e le regote delFa parlila. 

Scagli lobby VS Entra in una lobby partha asistenta. I giooaitori ctia si Irovano in una Lbbby 

parlila create da un Leader si ctiiamano merntwl. 

Fine oonmssiona Esci daFa modatiia Ad Hoc a torna al menu muiligiocatora. 


COME (libCARE IH MbbAufX AD HOC 

bopo avEifQ' cre'dto uns Lobby' i^rtita, M LeacieT ^eve atlendWa gll altrl part^jpanli, I gfbcalorl po&'sonb 
Lobby pirtfla.Mio 50 ferinb giA oc^tsife ii feftipo sul ^I'ygro’ow# ^»bgp pgrillo. 

I parsonaggidlspwilbllfc sonci sohanlp quelH acquteill e prasenlli naH'slanm. Dbpo la conrerma Unala 
Oici'l [Homier^partealgfocb, ilL&Ptferawlate poilila. 

NOTA; il iefarteri&alezliMia it cantpb a stabilisice la eagoMi. I campi dfsfHiniblli s'ono aoKanlo quslll gia 
ocquWB Oal Leader, OgnI gtocstore deve avere Iniertto una.oopia LJWD™ df Evecytrod/s Ceir™ 2 
m\ prtprlo felstema PSP’*'^. I sisi&ml PSP’^ davoab irevaisi a una dfitanza flias^ima dE 10 metfi ron* 
daireliro e rvoti devorw esssre) osiaoolf Ira di rono. Per^kjcare In mod'alil^ Ad Hoc ^'necessarta ena 
oonnessiona'^virele&s;(WLAtl) aIn-lernsL 

REGOLEEG 

Ecco le're^fe Everybody's Goff™ piO comunr rtegll evenU iauWgrocatonei 
Rou^b +? $i firlLSoe nel rOugfi, vengqrio ag^ii,inll [fg0 stiqke, 

Mo Bactepin Imposslbilo croaro un bacVspIn. 

Me^o limltale II rcinero rtl i/llizjsabiEi 'b llmitato. 

Punti llebfaakar Mella Caro a buche. ^ possibila usara I p^joli come llebrtakar per datarmEnara 
II vlrvcitoio di uria twca quando il numero di sEnok® effeHtiall da ogrii giocatore 
idantico. 

Irtflcalore lolle Influisce sul movimenlo deH'incficalore dl poEenza. 

GAMBIA TENUTA 

Salezicfia urt parsanaggk> ufa par^oiialiszara nella $cberm4ta di i^alazlona del parsonaggio a p^ainl 
il taslo O per accedere alia acticrmaiia Gambia lenuta. Apr! una cate^oFia dl paitl personaUzzabill 
per gafaziortara un nuPvO look. Sa il paraOnagpiO lndP$.$a una pdita parscir>alizzabile CbO inHiiiaoe su 
un'ablllt^, appanc il relallvo bonus. 

Premi il taalp par mpdiricara I'ariantacnarvtg pit^pntata d> al^Mne paqi. Qgende il Uvallp di 
loall^ dl UP pcrsonag^lo faggiuopa un dcEonmInalo pufiEo, pfoml II taslo H pof nwdlflcarrvo I'aspeEto. 



R30OT9II le parti ■FjersonallzzaljUl prognedendo fn rTiMfslUi SPIda; oHenmdo tuionl puiiteggiin mortaiil^i 
MrnT^Ibcdo rul Itirti'el rn"rm^ail [4 InfrasCruLliira. 

Lo parti persbnalfezaWlI e I nudvl prersonaggt send riast^l rwl ysiri tampH. Pudi btlehere.gl! o^etli 
ciuando la pallltia atiijira rails Vicirariss o gUsrids Ui vlstlara visne £pt^taEa ir mq»dd'ds 
Ingwadr&TlI. Mtjn pu'ol tfovano.'gH o^'elli s^iialF tfurar>1ie I rspray, 

Rag^uppair in^laiTia, a!i;ura p^itl par^orallz^atiiS gar^fidscona effatti bonus, qi/indF ptr{>ua 
dbwrse comblii3zk)nL 

DATI 

Nal irprij i;>atl Sdfib pr^senb 3a saguerM upzlQni.^ 

SlaUstiche - Soonri is paglt>a cfeirs Etairsilchs par vsefane dat) qusN pinlaggl mlgliori, 
staflstiche orlme e penceniuare di successo del Pdtt. 

Vidsd - Rrprodud a gasliECi i rspla/ ^Ivab rel Cbfso dat rourd. 

Sloria - Coritrolla I dart perswiall d gll obletIM. 

NOtA-1 replay dj cidJpi irnpoisnEi quail Albairdsao Chip-ipi vartgond aatvsti sutcreatiqamsTitB^ 

Ir modalll^ SFIi:^ puel arKbe scfiprirc ur ciHtabggotto cPk consenlQ dl regtstirartl manualmerta. 

OPZIONI 

Use i1 menij Opaoni per regorane le fmiJOstazFqrrt dF glodo, perasertipio scegHerdo Se aHivare/ 
disatrtvsra la reusica q la Informaztonl sal caddy. II imnn Opflonl consenis inoltrc dl riprodunra I nimall 
di EvefytKHjy’s Goir™ 2 sbloccart. 

NOTAr aluine apEbrl nan pos&ona sesara modFficats In detarrelnall momsnil' dal glom. mantra alba 
dwentano disjjonrtiiis aolo dopo avere raggiunrto ur dato punto. 


NEDERLANDS 


MEMORY STICK DUO?“ 

AtsJ9 spalin&tellFngQej en vdrderlriQ&n writ plaabs|s Menurv Stick Duo^ In di3i ritentoty 

Slick Deiio^-aanstuiirjig vanffl PSP‘"^-syisl&ein/J9 tflirtf spergugevens laden van cle 2 fiWd& or'e&n 
afttfene Mbiieeiv Slick melipelgn^teris van Evenrfjody's SotP'^ 2. Canlmfeaf ofarimiddHSiida 
rulmle basctiikbaar is op tfe Memofy Slick Duo’^ voordatja beglnl to spoien, 

OPMERKINIj: do njimlo die Everybody's 2 nedig hoafl coi gegoveos op 1o slaan, is albankolijk 
van da capaCMait van da gaplaalsla kfanidry Stick Dud'**. Na lodara fOn'tte woTtfan da spafgagOvans 
autdotatiscn opgaslagan. ladara Memory Slick Duo^ kan slachls (^4n sat spelgogiavans Oavatlerb, 

Oiii Evefybody'e ■Goll'"* ? la Runnen spalen In de Ad Hoc-of fnfrastiuctueimoffus hab ja een- 
Memofy Slick □tfo''^ etial spelgegavans nodlg. 


DRAADLOZE {WLAM-)TOE PASS INGEN 

Mot soFtwanatilots die draadlozo (WLAN-)tOapassingan Ondarstaunan, kgr ja communiceren mot 
BOddra P$P™ -SiyEtamon, gegevanS dpwTiloeden an het dpnomOTi tegan aiiiJara spaleiE via aen 
varbinding met adn draadloOs iokaar nretwerk. (Wireless Local Area Melwork - VMLAN). 


AD HOC^MODUS 



Oa Ad Hoo-modus is aan drasdidze (WlAN-]kinctia waarmae Iwae qF inaar individuala 
PSP^’SVstamae rachtslraalcg mel elkaair kunnan oammuniceren. 


GAME DELEN 



Spnimige softwaraEicels Ron nan aan game delan. waerdoprda gabroikar bapealde 
spelondandeten han delen me1 andera gabruikers die geen PSP'^'Qema in ftun 
PSP™ -ayaleem hebt?en. 


mF RAST RUCTU U R M OOU S 

□a Infraslnjgtgurmodda ia eda drEtpdIaze (WLAN-jlgnctie wapirnea tnl PSP^-syStaam 
verfainding Ran maRan: cnal ean rtalwark via een draadloOs ^(WLAhl-]i1oegangEpun| (een 
apparel dat wgidl gebrgikt om veitHoding te maken met ean draadlogS nelwierk), 

Qm loegang la kiijger tql de InFrOSlnJcJounnodos beb je nog meer ^ker nOdig, foala een 
abonnamanl bij ean mtematprqvidef, een netwarkappaTaat (bijvOerbeeld een dreadloee ADSU-rc^ter). 
een draadlogs (VVLAN-)taegangspont en een pc- Zie de gebnjikSaanwijzFng van hel PSP'^-sysleem 
voor meer informatie en delpila over bet aansluilen. 



OPFdERKINQ- Everybody's Goir'“ 2 ondersleunt de Ad Hoc-modds on de InFrasIruclLrunnodus. 





RICHTIKGSTOETSEK ft VERPLAATSEW 

In dei^ haddlafdfftj Atfrclen. tahiij liters v&JTrield; iie aaittruitf1nge^ f , J.. +■ an ■♦ geljnjilflorri; 
aarr gavart op Malfta rictvtingaloalsani |a moel dnjkhan &n in "wdika ridhllf^ ja da aruFppa jayalic1{ 
meelhoudan. 

DE MEMUSCHERWIEN GEBRUrkEK 

Druk op 't', 'V'. qF ^ of gafanJik. de JoyaUck dint opEia )es soTac^rien on dadma op da 

O-'EadEs oiTt ia bsvaaElpon, [Jnjk op do 0-!oet$ oon laitig Ea ka^BH naar'hat vorfga ttnanuschami. 

AAN OE SLAG 

N? Eielopgtarton het EaolkouTosghOnn, Kies EngS^h / Engols. Fran^lO i Frong, □gytsdh J 

□urEa, ItoliOnol dali^ng of / ^pagog gn drukOp do ^-IdoCs Ccfi|0 kao^a fO tjavogEiggn, 

HETTITELSCHERM 

SoldcteeToen vaa do voigendd opifes In hot tHeSsciheTTn; 

New Game t Mieuw spot Start eon nleuw spel via hoi hootdmenu. 

Conlinpfl t Doorgaan Ga verdar mclficn earderop de Memorv Slick Duo™ opgosiagen speL 

OPMERKINGi ala jo hat opal ro do loop van eao ronda babt opga&lagao, dan baglnlad'e ronda waaf 
ja waa pob4avon. Ala jo oan nlaiiwo foodo- Eyoplnt zoocfoi^ da onvolEaoida rando la Horvauon, dan 
wooden da gagavano van da onvolEooida rondo datroilioE varMijdord. 

HOOFDMENU 

Singlo-Play f Solospol - Spoal oan rondo En ja oanEja. 

MuHI-Pfay lE MuHiploy - Spool diroadlose wedstriiden teger ondene gpolerg. 

Change Outfits / Ornkfedon - Vorander hel ullerlijk van|e personage. 

Data i Gegeveos > Bakijk p&tsoonHijke racords on herhafingen. 

Oplion^ / Opiioa - Vorandor vavachillanda apalinala^irngon, 

SavofLoed / Op$lean.tadon ^ Opsloen, leden of wiggan van gpolgegevong. 


HETSPELSPELEM 

STAKOAARDBESTURING 


IICHlS 


m toets 



Rictillng vian ete slag veraniJeF^n 
itl Camera omhoog oFomlaag bewej^n 
© loeis Camera naar vorerr bewegen 

® loets Camera naar acbteren bewe^n 


S toets 
toets 

analagejoysUck 
SELECT iDGls 
START tOGts 


Camera (enfgzetten/bat slaan 
Andere sFagmelbode Riezen 
Camera viij bewegen 
Scorekaart [otemi 
A ndofG camefa kfezGfl 


Druk tiijdcrrs eer ronde (agdijkertijd op do HU - loets, de K^l-locls de START-leets om hel speF 
a( tc breken crv tcfug to keren naar het lioordrnerMJ. Als Je een ronde op dfeze manicr afshuiL 'kun jfi dit 
niet meer ongedaan maken cn gaan a1le atatistiekerv vary do ronde verforcn. 

OPMERKIMG: drek op de START-toots al& do scorokaart ^Aordt getoond onn bol spel tljd&fis dc rofido 
op to slaan oF om do ronds \& vorlalan. 




rtET SPELSCHERM O O 

1. Hola-giiigGvicns 

2. PcfSonago 
'3. Huldlgo scorn bn stag 

4. Cursor vooF landtngspunl bat 

5. Wiridrichting on -siieltielii 

6. AfsEand ibtdorwttG 

7. Huidlgo club 
S. Kracblmeter 

9. Z^anzJctil^an do hole 

10, ToestarKi van do bat 

OPmERKING: al£ tfe -cursof voor bet 

landtngspunt van da bat rood is. dan balakant dit dat da bal hagar 
nearicomt dan waar hij nu ligt. Are hi] lager baarkcint, te da curscrr brauw. 

EEN RONDE SPELEM 

Afhankartjk van bet spelLypa kunia aein ultdaglng of aon gollbaan kiasen an daama bet aanlal is 
spalan holes. Druk op da ®-1 obIs o«n Over to sbhaka^en naar oan atanp lao (rv^rror) / langa leo 
(pospjagalci)F-vanani van da iicjia- 

Hal schsrm Chaitictor Selact (porsonaga salectenan) voracilijnt. Kies |a pofeoriaga an dnjk op do 
SELECT-IdoIs om ta Hia^On lLt$eon links- of toobllbBridrga a^gao. pm andoro Ctobs on/o1' bslian 
to kiaaen, dnik jo op on gm do gowenslo oalogana le sol'octoiort on dooma op Of ^ om jo 
kou^a to makon. 

in oRo speflypen (Isohglvo in da Infioslnjotuyrmodua) kunio met ©-ioefs be! sebarm Cfiango Oullils t 
Omkiedan opanen voof hot goBeleoteeJdo peraonago- 

OPMERKING; bIo ho( eansal speotbane personggas (oeneemi, kon ja door do personages Wacleren 
met da STAFfT-toeta. Ja kuni meywe parsongges, bgnen on cadtfiasviiispeien tfooroen solospel te 
spelen in Challenge Mode / bet speft^ Uitdaging. 



be slatfatfekeri van persona^ea woncteil afs vo1^)t weergegevwi: 

Power f Kra'cW'MaxfrhaJe afslandi 

Conipol ^Cofltrola Contpoteovcr tfo rfdhting van tfe baL 

Spin i E(foc! Hpdveolhaid topgpin/baphsptrt. 

Impad i Landingsjcjne Eneedte fertdhgKiorievan tie bel. 

Slcfespln / Zl|waaf^ effeci HtwyeelhofeJ zljvfaarts eiTecl. 

Hal icotmtjo fiPf gceH. hwlaanlal to flobnjflten PowGf Modes (krachlon) Vnoer ten bet hart|& loom do 
loyalileit aan eon bepaafd porsonaso. Een glinilladi'fciOQinlje beteksfi[ dat do omstancfiphQdon voor dal 
personage opdmaal zijn. aen frons-lcoantjo dufdl op ongunGlIgo omstandlghodoTi. 

a holaoreclQifen van aon porsonapo voraohijnl oon sdiorm waarinla ja l[£iijza moal bevesligon, 

Reobts in dit sctierm s:ijn do vorgondo oplies bo^hiKbaar; 

Caddie - Diuk op of ^ om 'oen andero oaddie le kkaen. 

□ruk op do i@'-toots om da staon van da gasofectoerdo caddia la hofan. 

Dnjfcop ^ (if ^ am ean slegmothodo to selectBYEn or) de rpnrfo to st^rten. 

5LAGMETHODEN 

Mot de mottiode Easy Shat fihaiikoiipie sigg) wordi da irmipg gotornolisch bopaaid, Dil maeki hot spei 
mgk.kolsjl(or. Met do mothodo Noimal Shot fripimale slag) bepeol jo zelF de (Fining tToorcip de ©-toote 
to dnjkken. Pit vorhoogt do kens op foulen. maarjo kunt zo we1 nauwkonrigor ilphton, 

DEBALSLAAN 

BALCONDITIE 

Do mdlpalprvoar do baloondillo laat zion op woFKe ondorgnOnd do bol ligt, Hot poroontogo lt>Qvon 
do bol goofi do vgor- oF ochlorwaartso holling ean. Alo do cmdorgnond near vgron halt, duo van hot 
pOrspnago of. dan Fkal pEnpenl^O bleuw. Halt do pndargidnd naoraohtoron^ in do riphting van hot 
pOrspnago. dan wpndt hia( porconlagO in roPd weaigegoven. Do hoi haoFt da natging van eon hellihg 
of to npiten. 

□e ntalefs bpvon on roohts van de bol gevon waer met hooveol: gemek do bel Kon wordon geslagon 
met gidespin on liopspin. Hoe longer de Iwlk. dee to meor spin sal do twl Fiehben. Het pofoontego 
onder do twl geeft aen mal twevoel kmchi de dal wprdi geslegon. Eer penconiege van 96%-10ai% 
betoken! bijvoortseeld dat do bat (awen de 95 en 100 me1er aitegrt ale je slaat ii»el een cfub waamneo 
je eon afstand van 100 motor kun( overhruggan. 



to MAAK JE EEU SLAG 

1, Pi yH op -.-t- q}' ^ Orili'de fighSFnS v^n rfe sfej 1e tJrvH op ■■’-loefe 

of ■^loe'b om een snder-e cFub (e kfezen en op de dm cJe Po'^^er htodt 

(l^chtj te se^edifRTi. 

£. Drultbp efe ©-(Mfs en do'Sfjraijitbalk'bc^ilnl tc loperf. 

3. Dnjk rvogmaafs op dP da kiractif van da sfag lo bsp^lon. 

4. Druk aen d^rcfe keer op de dm la btpalon op walk punlje da makt, 

OPMERKlHGr els dfli methode Eesy Shot ffrokkelljko s1sg> is sjehetivKrd, wopdt desw feglslo s?sp 
autOcTifltisc'h uHg^OMFcl, 

DEKRACHTBALK 

□a kmohtbsIK orHferin beekl ^ohrulk jo Ci|dsris hef slsan van i;te hal. Jlo kuntdo kmchlbolk varlan^pn 
dOoromlerstoande kjraohtop 1? ^ftljrgiltieri; 

Full Power Mixle VrqgespeeW als de loyalileK van een personage een bepaald nweau 
(voile kracht) benelkt. Vblle Itrschl ksn maar een beperkl aantal kefen wofden gebrulkt. 

Power Mode {krach1)i Kiacht geeft een vefder berelkn masr b minder nauwkeurlg. Ook deze 

melhode kan maer een beperkt eantal keren worden gebrutkl, 

Approach Mode Dll gebfulV. Jo voor slagen van 15^ 30 on 60 yard die tfc green berelken. 

(naar dc greon) Doze krachl kan onbopcrkl wonten gehnulkL 

DE BAl OP EEN ANDERE PLEK RAKEN 

Tijtfens do swing kun Je !■ I'l ^ of of V, if of ^ ingedmkt hooden oin de pick waar Je de 
bal raaM to vwaricferen. Hfermeo bepaal je do spin, dto de vluChl van de bsl afs voIgt belrwto^’ 

t Topspin. Dq bal blljfi laag, maar roll vordcr door na do landing. 

4a Stdo^pin. Do bal vartrokt naar links an fwanki daarna mat aan boog naar rachts. 

^ Sidespin. De bal vedrekt near rephts- an zwenkl daama mel; ean bopg naar links. 

I Backspin. De bal maakt een ho^e boog an maaM een grotere kgns snel to bUjven 
liggen na de landing. Erg veel backspin heeft tot gevolg dat de bal near 
ecbteren rott na de landing. 


PUTTEN 

Madat da ba( op de b.geiand (of wannaar Jo do pulEsf seFoctaail}, z]b het ipuLlort-ichami, 

Ala fd op die ^Eaetv hiso Je ep'd^' $TAEf46eE£ diidhhen oiti eeo'and^r d^mai^stiaodpLint' 

Fe' kia^en’, 

Hgdents hal poilten ^joje deselfda ht^blvtiialk er$ bij normare slogan, p! bapaal nu nEel wpar do bpl 
^enepkt Hat Rie^afi van eao andaia Powdr hteda (hrpcht) vaK^gnoot- or varkFeint da nvascimaFe 
langte vee da hradhtpolk. 

PUTRASTER 

Een raslergaeft boogtevarajMlFeo op da jfeen wear. Net raslar la rood waar da graan hogH-3s dan 
da pFek waar da t?ai iSgi. gro^ ai$ ar ^en hodgi,a«ars«Jiil li len opjrcbFavan da ImF an ijigcjH^ afs da 
pFaft Tagar ligi; dan tfe dal. Pa gllmmenda stippen stromen In da richtTng van da liflirng van da graan, 
Hw grolar de hailing, dea ta gnaHer slnomen da sUpperr, 

ZO MOET JE PUTTEN 

1. Dnjt pp ^ fd ^ am da richlfngi vpar hat puttaii ta varanderan an dmK op da 9-ioala ani da 
Power Moda (kraphtj te aaiadaran 

2. Druh op da O'loaEs an de hracbtbalh baginl ta lopen. 

3. Dnjk nogmaals op de d-locls em de krachft van de sFag le bepalofi. 

OPMERKlNGi bi) bel putlen beef ja niat Fa bapalan op wetke pMk ide bal wordl gereakt. 

DE SCOREKAART 

Na da tiofe varsohiinl de -sodrekaart Ja kunt de acorakaart oo^ oproepen dpor Eijdans een noripde op 
de £ELECT-lPels te drukken. Met of kun je dPor maerdere acorekaarten bladeren. 


4r -3 Albatross of betar 
^ -ZAoe^eagia 
O -1 Birtfia 


" D Par 

£k +t Bogey 

O +2 Ekibbela bogay 


X Driedubhela bogey 
of sleobEer 


SINGLE^PLAY / SOLOSPEL 
CHALLENGE MODE / SPELTYPE UlTDAGING 

Sped vefSi;hillenci9 (i3^infHwrerieriv(recfe1rij[Jen oiTk5peic{are ijrirti3tlnig te vijirRehen er nfeiM'e 
peRpnaiges en tisinen vri] 1® sp^fen. HetepeflVp'e Ctialleng? f IJittfag^lng is '/efdeefd In lertgen. 

□ruh; ap ■f' of ^ om gen rang E? kFoggn, Ir hd begin i? eHeon dg rang Beginner bg^tiPkbaar, 

Ne he! klg^en van een rang druk je dp ^ dF am gen gpel te ^fecEaren, Dmk Op dig ^-loela 
dm [b kevae ie (jEwesEigan, 

De spewle uilnjsllng Is uerdeslct in de celegorieen Head Cards (hoofdkaarten), Body Cards 
[lldiaarmhaaden) en Accessory Cards ■(aooessolrekaarfen). Je werdienl dese kaarten door tesmpoien 
of wedstr^en te wfnnen in het spelfype ChanengOr Als je een bepaald aantal kaaden in een oategone 
PeW, kyn jg t>e( personage en de vaardigheid' te verheferen. 

Afs fe eeri bepaald aanfal fcaarlen hebt vercRend (verdeeid over aHe categoiie^nijH kun fe een wedstdjd 
spelen tegen eer> nieuw peradnage. Door die wedstrijd te wihnen speel Je het nleuwe personage vrif, 
pfomoyeer je sen rar>g en speel je een nreuwe baan vrij, 

STROKE I STROKE 

Speel een lontfe op je favoriele bean met Je Tavoriete personage. 

MINIGAME ; MINISPEL 

Hcl mfnIspeH ‘Hote-ln-One’ beval negen tinleke banen, elk met rpeertfene holes. Je moel preberen de 
bal steeds, met slag In de holes le kdjgen. Sommige hofes aljfi moeitykerdan andere en leveicn 
daarofn meer portten op. Ate je een hote-tn-one slaal op de moelfijkste Iwle van de baan. dae wordl 
voor do volgende ronde een hole toegevoogd die meer pufiEen opievert ftot maxiniaal vijf holes). 

SomnvIgD holes zijn filuokyl (gcfuhshofes). Alsjo ecru holo-fn-ono slaat op een gelukstHto. dan verdlen 
je iwoe keer zovcel punton. Do ncgende baan beval ^comeback holesL Dezo zijn urtorsl moeilijk. 
maar botonen mocdigc golfers met heal veel ptinlen. Ateje dus vor achlcrstaat, zijn ze da moeito van 
het proberen waard. Behaal eon hoge lotaalscore om con unleko harlnnerlng! ic verdienen. 

TRAINING 

Solactoer een baari', eon hcfa en eon parsooage en ga wal traioen. Dmk lijdans de rondo op da 
SELECT-lools om de windrtehEing. hot uroeran andoro inslolltei^n te vorandaren. 




MULT l>PLAY 

INFRASTRUCTURE MODE /INFRASTRUCTUURMODUS 

Mfiafr via.(^e 1ifrlVg$1rvitKJXJrinoclU5 uertandlf^ rngl «e-n (ighverlt bfrt 5$ speler ta^en goireta uit 
wei^r[J. 

TOURMAMENT/TOERNOOr 

□□a ^tfi Qan e^l tgajnqcj art iSpeaE aait ronda tai^ari maxima^l iG 

Ti|{fen$ ija rpiTHJs v^DfidOn da localia^va^l da b^llan van da ta^natacldar In raal-lntid IjiijgeMarbt. 

MATCH PLAY / HOLES-WEDSTRIJD 

5peaE aanTLialch PEayltotaa-w^iltiJcl] Eag^n aah aulamatfitcti ^asaiedtaarda lagenalaridar. 

Da Gpatera sraan otm baurtan an winnan bola^ daar da baE in hat inniriala aanlal ala^an ta puEtan, 
Als aan apalardria halaa vaarspmng haalL dan wordt hi] aulamalisdi tal wlnnaar uiE^roapan. 
aok at 2i|n af nog waldoan’da hares am hsl varsshil ^oed ta makan, 

OPMERKING: druk ap da StART-taat$ lljdans da baud van da regan^landaram hat parapadliaf 
ta vGfanderen, 

EEN SPEL 3PELEN IN DE INFRASTRUCTUURMODUS 

Cm Everybody's Cdl|i*< 2 tn da inhastruduiirmadus la spalan. moat ja att^aard gaen mal da 
gebiutysdvaj'aan'kams'L Laas deza an saracEaar I Agcae / Ik ga akkMrd als datwardt gavraagd^ 
Daama 2Fa je aan inldnmaEieschanm. Druk aip da O-Eoats an kiesTaumamant lETaamoai dT Match 
Play i Horas^^dsrliijd am naar hal lobby-ouarziChL ta gaan. 

CPMERKING: gabmib da Advanced Search (geavanceaFda ^eldvriOlie) om ellaan iftea la doan 
aen spanan die aansluilan bij ja wansdn. 1-h>a rwimar da zdakarilajia, das< Ee gnoter Ts da kans dal ja 
tegenstandars vindl. 

Selocteer Jain / Maadd&n am ja 9an ta inakian vpar as'n apal . eei'sta spaler cHa ^lab 
e^nmaldt wprdl da Laadart Teidai'- Hat ta^gartgaacbaim tapnl de naman vaardighederi 
van da lagenstandars, an hat dqpr hen pasala^arde persanaga- 



Het spel begint op &en ysslg^sEetde ^ijd. Als Je bij een geavanceerefe zoeftopKlradil eer^ 
giroepsfVaom ^le■bt bpg^^h, dan wacbten despoleTS bpbet (oegangss^erm Cottfe leWer., 
ttet bTarl; Vbbr eiKe tioTe in ebn toemoo^ geidl een 1i]dsQmfet net ab vbw efts sIe^ In eon ' 
holeS'V/ecl3ti%f; Als eeni apelerernlet in s^aegl eeb Hole Oil te spelen ini de besdllWSaie tlfd. dan 
wordl gediaS^vsHRc-eendr Jo Hunt de Iffdslfmiefeni aanp^ssen bl] oen geavanceerde zoeVrapdrachl. 

Je scores fn ofdcffile loemofflen in de FnfrastrtKlMormo^ustjeTnvroBden Je statistleken. 

Toernoolen waBn«Joreer> bepaafde rartg nodlg fs, zijn afleenloegankelijk voor speiers meldrefangr 

OPMEFKtNGr na aHeop van eeh toemool wordl ate aantfenkcn cen grocpsldto mcl alte tfeelnemcrs 
geniaatfL Je kuntdeze folo's ols JPEG-bestond bpslaan op een Memory Stick Duo™. 

AD HDC-WlODUS 

Spool togcHTi maximaal zovon aniJoro ifefbetJbcra van Evorybotly's Golf'** 2 via do Ad Hoc-modus. 
Kies uit da volgendo optfes a]m een spel in do Ad Hoc-iiiikIus in to stelien: 

Crealo VS Room I Lobby aanmahen CreS^er son nienwo lobby, waarvan JiJ de lekler wordL 

Da roidor van can lobby kiastde baan on bepaalt da 
regels voor do wedslrijd. 

Select VS Room / Lobby Uezen Da deelneriMrs In eon door eon leidar gomaatlo lobby 

ivofden Mombars {lodoni) genoofnd. 

Toominola Connection t SeSindig da Ad Hoo-modus on lioar torug near likel 

V^rbrnding vortrekan menu MutU-PJoy (Mutllpiay}. 


EEN SPEL SPELEN IN DE AD HOC-MODUS 

a hoi aanmaken van eon lobby most da Iclder wacblon op ande^a deelrkenaens.. Spelsrs kuinnen 
zich alleen aanmetdan biJ een lobby als zo de baen waarop wordt gaspeold el tiebbon vrijgaepeold. 
Je kunl alleen eon vrijgespaold personage klazon. Do ieider start hot spot nadal alia daelnoniors 
definilior zijn bavosligd. 

OPMERKINGl da loidar kiost do baan on bepaalt da regels. De loidarkan alloen banan soloctaron 
die hq al baoh vbjgospaaldi. Alla spolors moalen son oigan UMD^'^-varsie van Everybody's GolM*' 2 
in hun PSP''^-systQom Ivebben geplaalst. Alla PSP''''^ystomen moatan zicb binnan itan malar van 
olkaar bovinden an het zicht tussen da PSP'*'‘S.y&tomen mag niet worden geblokkeerd. Ja habt oen 
draadloze inloimotveirbinding nodig am in da Ad Hoc-modLis le spelan. 



PORTUGUeS 

MEMORY STICK DUO:« 

Pana gravarehs as db |DgH3i. a a It^sere um Msmors^ Stick Dim''** na ranhura 

para Mbmofy Stick tf&sisCQJiba PSP’'’'. Oa dados dsjogo-'gravados potfem sarcarragados 

a panir do masmo Ntemdry Slick Duo^*^ ou da qualquar Memorv Slick Diio'^ qua Codtefiha dados 
ptaviamanla qrarvados da Evar/body^ 2 . Cartil^-'la da qua tans aspa^ livra aufrdenta no 

Macnoty Slick Duo^ anias da cbnia^acas a jogar. 

MOtA: a quantidada minima da espapo Imia oaqossario para qtsvar os dados do Joqo do Evarybody's 
Golf^ 2 irP yariardopandando da capacidada do Mamory Sirck Duo'^ Insando. 6s dados da jo^ 
s3d automaticamaota gravados no fim dO cada totida. Apanas um conluAto do d'adds do joqo pads 
saf qravado porMamlpry Stick E nacoss^rlo um Momory Slick ChJO*^ oom dados da joqo para 

joqar Evorytrody's Gad’"* 2 via Modo Ad Hoc ou Irifra-esirutura. 

FUNCIONALIDADE WIRELESS {WLAN) 

Os litulus do soitwara quo sopod^^m a funciqnaledado WirolOss (WLAN) peimitai^ ao utilizadgr 
oomuolOarcom oulrqs Slatamas PSP™, 'transrorir dados a oOmpalir com ouCroS uEili^ddros slfavOS 
da Wiralsss a uma Rada Local Sam Flos (WLfhtM'}, 

MODO AD HOC 

llffll ^ ^ ^ funcionalrdada (WLAM) qua parmila quo dois ou mais sistomas 

PSP™ comuniquom directamenlo. 


PARTILHA DE JOGO 



Alpuos tilulos da soflwara aprasoolam a functonalklado Paditha da Joqo, qiia panmita 
ao utilisador parlilhar aprosarta^das do joqo aspaoiUcas com oulros ulili^adoras quo nao 
lanham um PSP™Gama n* sau sistama PSP™. 


MODO INFRA-ESTRUTURA 



O Motto FnCra-estrutura ^ uma funclonalidade WIneleas (WLAN) qua pfifmlle ao sfetema 
PSP^“ Ugar-so a uma cede pw um Pooto tie Acesso Wireless (WLAN) (um equipamerito 
ulllizatto para llgar a uma recfe Wrreless}. Para acettores ^s fundonaltiades do Modo 
lotra-estrulura, s 5 g necessSrios udrios iterts adiclonals, indulndo uma assinatura com um fomecedor 
de servi^os cfe intenret, um equipamento tie rede (es; um rouler Wifeless ADSL), um Ponto cte 
Acesso Wireless (WLAN) e um PC. Para mals Infonma^fles e detalbes tie iAstalaf^o, correuha o 
manual tie Instatacflo cto sistema PSP™. 

NOTA; O Everylxtoy's Golf™ 2 supoda os Modos Ad Hoc e Inlra-estrutura. 





BOTOE^ DE blRECgiO^ - MQVIME^^ 

Nwle fn'finijgl, 4-, Huefc. 35o Mtlaa^CS (wr^ r&ferfr a'jflrw^b CTpS toi^es.’; 

(ie em cohtf^iio. 

UTILI2AR OS ECRAS DE MENU 

Prime 03 botSes tfg rilrac^&es f, 4 i ou ^ para sefeCsitinai™ oma op^Op^cfepols prime o boESo 
& para contfimsr, Para n^ressares ao ecrS de menLf'Snlerfor, prime o bollhj 

COMEigAR 

A language Select Scneefi Isdisplayed on start-up. Choose EtigEteh, Frahgals. DbutKh, ItalSarwi or 
Espafio^ arid press irte © BotSo to cofiFlim. 

EcrA de tItulo 

Selecdona uma das segulntes opgSes nio Ecr^ de llbulo: 

Mew <5ame/4ogo hiovp - Inicla um pjgo novo a paiir do Menu PriRcipefi 
Conlinue/Conlinuar- ConlrriLfa coni urofcigo pj'eviamenrle gravado no ihfQnfHfy Slick DifO^. 

NOTA; ge e?ris1ifem dados de po^oa grg.vactog a mefo de uma nonde w Memory Slick Ouo™, 
a rondo comecaf^ a pariir iJo pgnto em que Rooo. Se for Iniclada uma novo rarkla. aem reiniciar 
a Inoompfeta. os dgdoa grovedos a meio riessa serto apagactoa e a pragressao feita m ronda 
incompleta serA perdfda. 

MENU PRINCIPAL 

Slngle-PlayiiUm Jogadcf - Joga uma ronria sozinEio. 

MuHI-Ptay/MultiJogador - Compels cm enconlros Sem. Flos com ootfos Jogadores. 

Change Oulfits/Mudai Faios - Personalija a apaTiSocia do persofiagem. 

□ata/Dados - V£ os reoOrdeg pessoais e repelioSes. 

OpliotisA!]pfO«s - Muda v^rias d'aHnigacs do jogo. 

Save/Load/Gravar/Carregar - Grava, carrcga ou apaga dados. 


JOGAR 

CONTROLOS PADRAO 


bolia boiSc 



t>otgD ■■ f MM JiTDce <fe Taco 

^3l3 a clirec?fio da tacada. 
^sc|ue^tfa ‘Ov dirfiha 

f Mova a Camara pam a'ma ou i>ara baixo 

bot^o 0 lApva a c^mara para a fnanta 


bfliSo © IR«p5e cflmarafnra fotogr^lia 

bolSo ^ Muda o Modo de Fotografia 

paFiial ^riaFdgiOdii Ijkiva a cSihara ItursMante 

bolSo SELECT Ltoslra carldo do neg^sto 

[Ja raauHadaa 


botfiQ 0 


Mgva a Camara para tr^ 


boiao START 


Muda Camara 


Durante oma ronda, prirno slmuhaneamonte o botSo n. o bol^ EM e o bolda START para 
sak e regressar ao Menu Principal. Uma renda cancoiada dosla (orma nAo podof:^ ser necuperada 
e qual5q?uer esiatlsllcas acumuladas porder-se-do. 


NOTA: Prime o botdo STAIIT no cartdo do regrlsto iJc resuhados apre^ntade onlne rondas- para 
gravar dados g meio da fonde w -sgkda ronde. 





oecrAdejogo 

i, Datfda y^a biar^fCiy 
Z PQisonagom- 
?, Pyntuai^a kyiu^^S 

4. Cursor yc ponlo do alqrragem 

6, Dire^^^pA^rociclaye rtij ventij 

Q. oo buraco 

7. rg<jo- gdugis, Ircfitadbrcle forfa 
9. Cbne vcnicalcfo percurso 

to, Esiwio da boia 


NOTA: um cufsw de aHemggem com a pon1a " ' Til W W 

vomnelha, indlca tim pooto at^ma da poar^go 

da bola.' Um cursor do sleiragsem com a porta azuf, ir»dfca urn ponlo abarxo da poaitSo da bols. | 

JOGAR UMARONDA 

Depwdendg do modo do jo^o, •esoolhfl om desofig w om campo pom jogaras uma rondo e 
depqi? setoccigrio o numero do tiuracos, Pdmo o bo4^ ® para oma vodog^p do bufogg eFong 
tee (rnrirqcj/long tee (espebio)i. 

Sera apnesentado 0 ecrS de Selec<?&P de Personggefn. Escolhe um personggem para Joggrra e 
prime 0 botSo SELECT para muder emne awing e^uetdo e direilg, Para mudgr de laoos e/gu bolaa, 
prime 0 botSo t oo ♦ para seleccionar a categoria desejada e prime o bol^ ou ^ para esodher. 

Em lodos os modes ejtcepto no de 1pfTg’OslriJtura< prime o botSo & para acederes ao Ecr5 Change 
Ouinta'Mudar Faios com o peiaofiggwn actoalmente seleccfgnado. 

NOtA; comp g numero de perscNiagens seteockmavels eumenla, pririie o bol^e StAF^T para 
aFlemares entre conjurtos tte porsonaoena. Joga o Challefigie Mode / Modo Deaafo com Um Jogadof 
para desbroqueares novos personegens. easim oomo oempos e r^eddips, 






As estatfsttcas'd'o peraonacfem sAo spFesenlsHjasda-segufnte manelra: 

PdWer/Firt^ai Alcandis 

Cdnlrol/CbnlrD^D E^labitidad'Q'na dtrod^d da lacada. 

Spin Fw^a de topspin/bacKspln. 
impacVTmpacto Esdedsap da wria ij'e inHJs<rto. 

Bidespir^ For^ da sidaspEn. 

O fpjna ^Pr FjicPca o nijmeTcute Modds dd e d owadfSo mdscra q nrvel d? dadEMpki: da 
uiii dei^rmSnadd parsdnftgam. Urn icons istiwIeT masCra as ddndidOa!? ppereridds e uma Icara falaT 
indFo aa deaFevcirSveis. 

SerS aprasentado ym ecrS de cdnflrmapSo cpjando um peraonagerri 6 Mfecclonado. 

As oppfles segufntes esiSo riispon rveis S tflneita desse ecrS: 

Prltns a bal^ cw *+ pam mudar da caddie. PrKma d botae 0 para oojvfrea a vdz 
do caddie seleocSonado. 

t5o.^Avangar PFime g bot^d ^ gu ^ para sateccfonanea o Mgdg dd Tacada- 


K0DO3 DE TACADA 

INo Mddg de Tacada F^dl, o momanto do impacld ^ cPntnDladd autom-aticaniante, aimplilicandp a 
jogada. Na Modo da Tacada hTonrjal, o momantc dd impadg 4 detantiinadp pramindo o t>dii£h 
ista aurosnia a& hipdta^eg da eirp, mas iarob^ivi paimile ajuatos rnaia p^acisga. 

DAR UMA TACADA 
CONDI CAO DA SOLA 

O indicddor de oondidSo da bote mostfa d ttpd da aiiperficie em que a bola esia. Apamantagem 
acima da bcila iodica a iadina^a para a freate/para lr4s dd berratiQ. Quandb o tanrana irclira para 
a (ranla, a partir da parsartagrem, a parcantagain 4 apresaatada a azul. Ouanda o iarrena aa incJiaa 
para Iras, a parliT da parsanagem. a parcaolagami 4 aprasaatada a vermalbD. Abola teiKTa a vpar na 
dFratd^ da iadiaa^p. 

O indicadrx do lado dirgito adma ds bola indica a fadlidade aam qua b bdla pbde sdr abOgida, 
aam aidaspm e Edpdpir^. Ooanlo itiaidf a rtiadida, roais padardSb dd pro tendarti a Sdr. A pSrcetilagSm 
par baixg da bPia iadkia a pb14rida qua $ar4 aplicama na lacada. Par ej^emplp, indica 

qua uma bala alingida cam unrt laao de lOD-jardas. aarn loda a Farida, viajara alga aalra as dS e 
a$ 1Q0 jardas. 



PASSOSDEUMATACAD/^_ ^ 

i. 0 bQi T3Q''% oilpara ajustarei a (flr^^d da.lacada) primp, p bal^a iDi 
Pti dtHjfitp El! perd mydsres/de (mo e piimo o boi5o '<?i seieccfdoeres o; 


Modd cf* Pbiflncla. 

'2. Pffine 0 botSo © o o Indlcodor do potCrcia comofa a mexer-so, 
ij, PdiTtOo bdifto © ifo no^'d pfifa'clele'nnmarra a nIveU de pOtencia. 

4, Prfma d bdl^o mais uma pa-ra dalarniFiiaras a impa^^a, 

NOTAr QCiafido a htOdo do Tacada aita delinido para Tacadla F^l. o momenlo da tmpacto 6 
c^Tculacto sutomaVcamenle. 


O INDJCADOR DE POT^KCIA 

TO indtcadw de polSncia no fundo do ecrS 0 tiaado quando se dS uma I'acadar O Indfeador d© 
poWncia pods ser aumentacfo usando os sagumtes kfodoa cte PoU&actar 

Modo Poterwia Total Desbloqueado ctuando a tealcfade cfe um persoaagem Bifngo um certo 

nivel^ 0 Modo Pot^rKla Total sO pode ser usado aigumas vezes. 

Modo PotSrtcia O Kfodo PoJfencfa ofer&ce maiot dfeiancia A costa do controls, 

mas sd podc ser usado algumas vezes, 

Modo Aproxlma^ Usado para aproxlmagdes ao green de 15, 30 e 6t> jardas. 

O Ktodo Aproxlma^o pode ser usado de modo Irimitado. 


MUDAR O PONTO DE TACADA 

Durante um swing, manidm prem^o o botSo f , Jr, ou ^ ou ou % para mudsres 

o ponto da bola cm qua o teu taco bale. 0 ponto do lacads aplica spin, afcctando a bofa do 
seguinte modo: 

t>o(lo ■f Topgpin, Trgijeoldnfl boiK©. npl© mpFs po gl^eger pp solp. 

bol^o ^ ^Fdo^pin. Bola fade, curva a ©sqLjSrda o dapois a dirolla. 

bol^o "¥ Stdespin, fiolo draw, cutva A direila o dopoFs b esquerda, 

t>ol3o 4 Baolcspln, Trsjeetdria alta, m&l5 provbvel que pare ao chegar ao solo. 

Uin backgpin M<l:e Faz com guc a bda rola para irbs apda chagar ao aolo. 


PUTTIMG 

Cbkica a bala hq green cti seteccbna urn puller para scU^rts a vista [fa p^jEtihg., 
prime a batai START rtp grMrt pafa (Wuiiariei^ a'a 'iifeiars’ da cSrrtara." 

Um rndBaadcir da p£i-1$rii;va/s.imiterao'apreaen1adO 'gLjartda die lapad^ npnviaie, i usado na putlihg^ 
mas die hi zona db irhpactd. Ap Itmdarae Modd$ [fd PdESncia np pulling! iris aumantai' Pu dlmtnuir 
Q nEvdl miximg dd indicader de pdtiPcia, 

GRELHADE PUTTING 

Urha g'rdihk Inc^cfi as varfat&da da supedfda n6 pvtdng green. A gi^lKa d vermeltta para ireas mala 
alias dp qua a b^. vaidd para ap mesmo nival d a^l para iraaa fnaia baUaa da ceup a bala^ 
Os pontos tynlliantas crrculam aa dlreppip da inotlnapid da green; guanEp nrkaiora ^pIFna^o, mats 
deprassa ds pantba dlitulam, 

PASSOS NUM PUTT 

1. Prime 0 bPl5oou ^ par^ ajustares. a dlreo93g do ptitt e prime o botSo l® 
para salacofarkares um Modp da PplSncra. 

2. Prime o boiao © o o Indlcador tfc potGncIa comc^a a mcMsr'Sa, 

3. Prime o belfto © tfe noue para, delermineres o nlvel de potfincia. 

NOTA; nio 6 rwcess^rio dDlermlnar o Impacta do uma tacada no putting. 

o cartAo de registo de resultados 

O cartao de regfslo de resultadcs 6 apreseptado depots de se ter concluFdo um buraco. 

Prime o botSo SELECT para veres o carTfto de registo de resuHados durenie uma ronda. 

Prime a bot3o +• ou ** para n^vegares entre v^los cartftes de registo de resullados. 

^ '3 Albalroz «j methor “ 0 Par ^ Tripfe bogey ou p»r 

® -2 Acefeagle ^ +1 Bogey 

O -K Bjrdte O +2 Dupb bogey 





CHALLENGE MODE/MdDO DESAFIO 

Jog&.em de ComeiiM: e eh'ccmtr&s pcira fidquirires Peeas PeRonaireAv^cs e dwtitacrue^fes 

novos pBrsoirisqen3' 't'FKn:ur$?s^ Os|?9<li3 iJo Ch^iri'r^e iK4o4&Moi;tD cfMiifertif-s? em ranh?, 

prime P bollfl it ou |r parft SwOlHete? tcm r^inft, De micto, sij p PanK printiililgrife ■dt$pi?n^v&l 
□EpOti$'ri» $'?C:p1here$ rank, prfmp d dij ^ pnra $ere<!^1nnar^ ijm J6g4 a prfmap 

boLScs O para aonrnnEr. 

Aa Pa^as per^nallz^weSs Adquifrii^a? enn Tomewa e Enoontias sSotTwliiidas am Carlas da Catena. 
Cari^j's da Carpo a Cartas da Ajcjess&rlps, Ganhia torneias ou enconlios nd Modo Deaafio paia 
arJqiilrires cartas. QW^rn i,rm detennlr>a[to admera de oartas numa carta categdfla paia gHphanes 
impytwa da nivel [jara o per^oriagam e aymetitcKs da capacidadess 

Adqyfre uiri defermlnado nOmano de cartas am (wJas as categonas para destFociuearas um Jogo 
Encofltnci ooaira um novo peraonagein. Denota-o para adquiriras esse pereonagem, avendares um 
rank a desblcqueanes um riowo pancorgo. 

STROKE/TACADA 

Joga uma ronrda no tau peicurso prefertdo com o leu parsonagem. 

MI NIG AM E/MIN I - J OGO 

O mlnl-Jogo Hote-In-One apresenla rwve percursos, cada urrv com vdrlos buracos. Tens da 
tcrrtar cotcrcar a bota mum dos buracos numa sd iacada. Alguns buracoa aSo mals dIFTcela do 
Licertar com pn&cisao do quo oulros e, por isso, valem mals pontos, Se torconsegoWo um hti4e-1n-one 
no buraoo mals difidl do pafcurso, aor.^ adlctomado um bvraco com ponluagSo mals alta na pjdKima 
(atO um total docinoo buracos], 

Alguna buracos d3o ^rtel A acoita mum buraco da socle o marcas o dobfo dos pontos. 

O nono bufaco d o dburaco do regrassoi A osles sSo onEremamefito dlffcols. mas recompofisam os 
golHstas corajosos com muKos ponlos, pot isso. so estivoFcs multo TA para ir^s. vate a pana lonearos! 

Atinge uma porttue^o total elovada para adguidnes um item de nooordej^o unipo. 

TRAINING/TREINO 

Seleocicma um perourso, bonaco e personagem de emtre os dlsponlveis para [reinareSr 
Prime o botSo SELECT durante 3 ronda para mudares a direct do vento, tempo e 
outras definiejaes. 


MULTI-PLAYMULTIJOGADOR 
NFRASTRUCTURE MODE/MODO INFIRA-ESTRUTURA 

i,pgEi-te a Veda Mado inrm-^injiixfs paie cofflpelires oddi oultds gqiiislas de (odp o 

muriiio.etit ternpo neaJ, 

TO U R N AM E NTrr O RN E lO 

Parllolp^ rlLln^ vsrdadalro Tgrdeip e jdge ngmda$ Cgm lim m^Hma da 1S cgngqrrenl^Ba. Durahte a 
rDTide, as das boles dos oonoo/renies s3p actuaiiz^as eivi lempo real. 

MATCH PLAY/ENCONTRO 

Aprecia um Enconim contra urn advers^n'c setebcicnad'c] aubamaticamenla. Os jdgadorcs: die 
taoadas A ve£. o ganharo buracos dando mertas tacadaa tiuo os adh/arsirkis. Sc umfogador 
oonseguir ^er Imais da Slacadas da vanlagemi am qualquar momanlo do ancooli'O. gahha uma 
Ivildria complaEaT a ganba automalicamania, mesrad q.ua airtda axislajn 
buraoos sulidantas pam o advars^rio racupaiar. 

NOTA' pnitia o START d^ranla A taoada da ura advarsario para madams a vista- 

JOGAR EM MODO INFRA-ESTRUTURA 

Para jogairas o Everybody's GolP*'^ 2 via hlodo li^liraHeslrutura tans da acaitar os lanmos-do 'User 
A^raamanr aprasantados no acre. LC-oa salacciooa 

I AgraB^Coocordo quando aparcoar. Sata apnesertado urn da in^rma^o; prirria o bolig. ^ a 
ascolba TaumamaotiTdmaiD ou Match ptay^nconlno para aoedenes a uma lisla da satas. 

NOTA; usa a :runc>onatidada Pasqursa Avanpada para padedipanas apenes am da apordo 
qom OS tei45 ontentjs pessoais, Aianga 05 criiedos de pasoulsa pata aymanlanes B3 hipOtesas da 
enrxrntraras advara^nos. 

Seleoclona JointJontar para nagistares um 1:090 ,0 primeirojogador a regislar-se toma-sa 0 
Leader/Lider. O EerS da Enlrada mostra 05 nomas a oapacidades dos adversSno^. t>em eomp 

Q persooppem qua alas saleoceoripram, 


.M -J-: ’i’t’ 

O jo^fo KHTdB^a no temiM' de In fdo, de Rwndaj Se tiver sldo. espedlfcacfo, um.nome de; gr^|po^ com a 
funcic^Eillcfade PesquEiia Av^m^nda, ds jdigadwes;esperam no Ecj: 5 da Enlrada siS qwe o LFder inlda 
o[ogoVExTslerri llmite's de tempo pnra cade burned nyFil Tomefo e para cada lacade rturrt Enco'ntfo, 
So 'utn)QgadoT rfe ebnseguir flnslisar pm beraco'no lempo deflnWo,’denS de^ualiHcado. Os timites 
de lem^ pddem serajirsl^dosna Pesqutsa Avai^d^i 

Os resulta'dos da's rondas nos Tomefos Oltoiag dlsponfvel via h4Ddd Infra-eslrutura afeefapSo a tua 
Eslatfsllcar Os Tornelos qee requsrem um gray espeeffleo, s6 aceltam comco’rfantes desse grad. 

NOTA; Wo final do Tomeio 6 l»rada uma fotografta cte retdfdagao do iodos os conooirerKtoSi 
As fo1o3 podem sef gravadas no MemOfy Stick Duo™ oomo Imagcns JPEG. 

MODO AO HOC 

Compote com um mSxMio do oito outros fas Evorybody's GolP* 2 atravis do Modo Ad Hoc. 

Escolhd de entro as seguin^ds o’pip^s para dcfinlros umjago do Mode Ad Hoci 

Croalo VS Room/ Criar VS SalaCrta uma rveva Sa1a da Jogs a EornaJa o seu Ifdar. 

O Ffdar da uma Sala solacclona o porcurso e r^rasdo Jogo. 

Selacl VS Rioonv Solaoclonaf VS Sal^unta-le s uma sala c3a Jogo eidsienFa. Os jogadoras 

partlcipantes da uma sala da Jogo eiiada per um Lidar 
cnamam^se Mamlsfas. 

Tanmirtala Connactiofi/Taimiiur LtigaigSo Sai do Modo Ad Mac a ragrassa ao 

Manu Mullcjogadar. 

JOGAR NO MODO AD HOG 

Depols da edar uma nova Sala da Jago. o Lidar lam da asparaf qua dutros participaatas sa junlam. 
Osjogadoras s6 so podem Junlar a uma Safa da Jogo sa trMarem adqulrldo o pamui^ am qua o 
jogo val dacorrer. Os parsonagens sd podam sar ascolPidos da lista da parsdtvagans adquiridos. 

O Lfdar Irticia o jogo. apds oonfimn'agad final da guam vai parltcipar. 

NOTA; 0 LIdar seladckma o parcufso e delina as nagfas. Os pafcursos dispcoiveia sad os 
adquiridos pelo Lldar. Tados ds jogadoras lam da tar a sua edpia do £var^iod/s Oolf™ 2 am LIMD™ 
nosausistama Todos ds sistatnasPSP™ tdm daastar cdlocados a 1Dmalros dadis^AncFa 

anbra alas a tarn da tuvar uma linhta da vis^ dasimpadkia aoVa cada s^stama PSP'”. necassirfa 
um ligagao da Intamat Sam Flos (WLAN) para joga# atravte do Mode Ad l-fdo.aonnactioa is raquimd 
td play via Ad Hoc ^icda. 


pyCCKMM 

KAPTA MEMORY STICK DUO»« 

Htq^ rionyMkmiiQoa'MO cojfpmflrrbMrpv m rtapaMoipbi do htacTpofipiH, DCTaohTe|i;'ajpTy 
Memory SlicK Duo”^ d ofluoviMonHicie radsflo cncTeMhiPSP^'* h y6dAiiTeci>, 4 To fra moH flocTemoHHO 
CQOlSo^xorQ npocrpaHCToa Sarpyanrh m napaMorpM hracrpoHKrd moikho c Kapru 
Memory Slick Duo™, coipepiFjaii^M ruD&xoAMMbiie ppHtHbie. 

r7PMMEHAHlM£rAi(iH>iMa/ihHbiff oSiiOMOBodoAHoro nixiCTpaHCTBa: Heo^xo^HMbiM 
cflwpaMflMWfl Mfphi Evervfcocfy'a GoK^*^ 2^ aaBMcnrdTeMMocru Haprw MemoryStick Duo^'^. 
/laiHMuoaBTOM3TH>ieci(ttcowpaM!)MTC» B H 0 Ht (0 KOMAorv pa^TV^. Hs KaHTAOH KapTO Memory Slick 
Duq''^ MOMiiD CQVpaiHriTbTo;i!: 4 (OoqiiM Tiadop EVorytH^'s Z CcocpaMeHHbie 

Tpetiyiorcn q Everybccty^£<jali^^ 2 e pmKMKie npflM.oroocHA^i^^H(io (AP Hoc Mode) m a 

pe)tDnMO fOHHH ACCTyno (infrastruduro Mode}. 


EECnPOBOAHblE B03MOWHOCTM (WLAN) 

EecepoecAMbio eoeucMHOCtH chctomm PSP^*^ npe^eaiHeHeHii/pie kOACOKTHOHOH H^pw, nepe^anK 
AarfHbJx ki o^Li^ehrie c no/ibaoeateeeMH. 


nPRMOE COEAMHEHME 



PerwiM npeMorpiCoeAHMeHiie (.Ad Hocji noaeoriFierCiCvu^CtenFmi ceeebM^HrAtriH^cKoinbKMMH 
CMCreMaMH P3P™= keCnOflbaoeaHHH TOhkh AOcryea. 


□ EPEAAHA AAHHblX 

■ B HeKOfOpblK lipOrpeMUMblX npDj^KTfK HOnOJlbayaiCe ntpen^H/^HIHblX 

(Camei Sharing}. QkB noaeOrin^ nep^esart Ot/iOebabie a/ieueHTu iirpu Apyn^u 
ESI nOJlbpOBate/tHM cHCreMU PSP™, y HOiOpkiE ntat/ikiCHia PSP'"Came □ Mrpoti. 


TOHHA flOCTynA 

l||n PgJHHM TT?Hnn flppTynft no30gviF*eT pcyiHieCTBnRTV cpnai* cwcmeMM PSP™ C JioKentiHQfi 

UM wrbuf kEHH HHTepH^fTOM nogpejflpTagM ti?hkh flKTrynp. Ann wcrii?nb30Ba>iHB anorq- P^himmb 
^^ 3 MOBfen- norpeCosaTbcp: /iorxi™tTTi^b«M (iSopyfl05eH«g, r tom hmcjib- tio 4K5 /^ooTyns 
WLAN, frecfifKjOOfl^ofi Map(i|ipy™3im0ip AOSL h/im ppyroe nqflo^Koe ycTpgScrnw. 0 
TBKMie rejJCOHa/ibHbifl KOMnwonep. HpoMeTgro, MQHnerr nonpefeow-TbCfi ACiiCTW/iOiilHS/vorOaop c 
nrxmaem^KOM ycnyrflpcTyna B MHTiepHefT. 3a Sojiee npflpqClHga nH(JjopMaL4,MeHioCpeLi|aHTec%> k 
flgHyMBHTBUMH pMcrreMbi PSP^“. 

0HHMAHME: nrpa Everybocfy^ i5oir“ £ nofl/^epjHMBaer pewHMW nppMorocooaHBeMMFi« tohkm jofPQTyng. 




KHOilKM - T^EfiWBLlj|EH 

tc’lf. 0W9M&4S10i^ tgiijhl4d H^CnFm H^fif>e'gin'^nSi 

eC/lw w&CKa5^»0'MH[>&!.' ■ 

HABVirAL^M^ B MEHK3 

f\nf \flbieopanvHKTQS MeHH>K(^&nbgyftt^i^i>nm^^ t, |r mjim awSopa 

Hamitfm KHOnMy®. Anw feoawp^ h: npeflibfflyii40^iMeHK3 MgwMKig'^M 

HAHA/lOMFPbl 

BwCepfTffl nsbiKcocfiinflMMfi: Eng^tlsfv (sHmuRomi^), Fran^ab fi^paatsyscuHSK Deulsch (neweLi^fl^, 
HaJiaro fumfitflHCKPS) Mm Espa^tai fHcnaF+cmnS), a aare^ nawMfmB Hwoni^ ® aran noflTBepTHAewin. 

BCrynMTE/IbHblM 3HPAH 

Ha BCTvrwTeflbHOM aHfHiHe Momro Bbiflparb d^vih hs c/ieflyKHHM)tnyHim3B: 

New Oama - HaBO{i Virpbl. 

Conlinue - npoA^Htehma Mrpbi, cpypaMS^MCiii Hrafvm Memory Slick 
nPM MBHAHkiE: ecjiH ^HHue napi^ Mami>ry Slick Duo^ Sbun^ coxpeHaHbi aaaapuje»HH 

payHA^, TO Hrpa np<tAi^n>i<dOfCFi c MOMernfacoKpeMaHkia. ripn Hana/ra hoboto a^hhub 

HeBBaBpuiiBHKcro payHA&yA^i^iOtCF!. 

MABKOE MEHK3 

Single Play' HHAi^QkiAyaini)4Hafl Mrpa. 

Mtilll Play' Ko-JweKTHBHaR tirpa. 

Change OutfilB - HaueHeHMe RHeuiHooTH nepcoHBJKB- 
Data ^ npoPMPTp pBKApA^B » aanktcsti ^cfjilieKTHbiKyAaAoa. 

Opiions - HacTpoilKa napaMerpoo nrpbi. 

Sflve/Load - CaxpaHBHHe, aarpyana n yfla/ieHMBflanHHK wnpfct 



OnHCAKME KrPbl 

KOMAHflbl ynPAB-HEHMe RO yMOilHAHMK) 


KHonnalH KHonrtaR3i 



KHonKS ■■ / KHOTKa 13 GbiSop k 

t/n| nejKMCLi^cNtte ttauepfat bb«pk h BtHits 
KHQHKa $ nppaM^U^htM^ KSMapU En$p<aP| 
HHonKa ® riepohiEitueHkia HaMepu KiasaAi 


KtfonKa @ Crai^piTHOti mmwQiHM 

KBuepW/flBp 

Kmokp 9 Bhi5op BHpia 

^4MHH•,jp4{D^i)CTI1H CBD^OAHDd nepCM)QI 401 HklO 

Hauppbt 

KhunKS SELECT Kapromca c^^ara 

Kwnxa START CMCKa panypca 


Hio€bi aaKOHHHTia M ppy H n0pa(qmi k masMiyry M&Mfo, '0^i^fO«paM«hfHO MajKMHTa 

KHoriKH MM, 13 w START HKtHMpaiieHHpro payivifeCyAVryfla/ieHy, 

nPM MEM AHME; htioCw cwpsHkn^ AaHHwe HeaaeepuieHHOJio pay^fla mah bwStw h 3 Hrpw, 
HawwHTie HHonny START Korfla OToCpaanTCfi HapTOHKacMeia, 




3KFVi(H WrPbl 

t. C»eflB«nH Q 

2. riepMHajK 

3, C4«T H BwmcwirtHe^tifi yrt^p 

4. ;H'ypeap 

5, Henpafl^reuMS h ctm 
P accTOfwwfl flo flyHrtw 

7. BbiSpflHHBJi K/ittJuma 
3. ohau yT^pa 

9, rwmaAwa fB«fl oCoKy) 

to, ^ktAQ^t(€Mkt« Mfru 


nPMMEMAHME: ocjiw paccHMTaifHafi Tffflia 

npkISOM/IDhftin paCIH>AC4Kai13 QEilUJO MflHa, TO DKra OTMCMaGTCA 
KpaCMblH HypCOpOH, anSCriM MHTKO-CMHktM. 

0B30P PAYHAA 

BaaoktCHMOcm or? poM^Ma Mrptii I'lyiHta Dbi^parb BMji^cocTPiaaHtiR mtih fidaq, a aaTou- MMCAO/iy^HK. 
HawMHnna HHOfiny 9 ,mto€m EHifSpaini nyHicy sttfla'long tea (mirror}', 

Ha CAe^^KHLiaM ottpaHa Bbi6apHT« nspcoMaHta h 'Ha34(MHra i»CHonMy SELECT, HTO^bi yKaaarb. e KaHOkt 
pyKQ napcotiaMA^poHttT HjnioiiLiKy. Ghi^Bpi^ra cnucoH mah k/houjok c nououtMO f ti 4. a aarau 

BblSapMTO HtlKMimy M\W MAM C rOMOUfblO 4* H 

Bo ecBx pamHMax, KpOMa paMmuaTCHKH A^'CTyra, mohwo rwpaHTvi k mshio Gtianga Outfits a 

nOMOLAblO KHOft'Kit ©. 

nPUMEHAHME; DonyHkiTb AOCTyn K HOBbiu napcoHaMfiM, aoAAU h cKiuoiqHHKaM moikmq a »o^ 
virpbi a pawHhcp Challan^a biodO-HiroGbi suOjpaTb rpynny rtopooMaibfa-H'n Hona/tbayMTa HHOOKy STAFTt^ 



|-fe>4v\ijiS ^ep«HgJKoC^g^^^^eT&^ei^.vTOlMW rapaKTepifanKaKin: 

Pov^f * Mail 6 oflui»fieipaifcT 6 :flHiie nKJrtera Mswa: 

Conirol - ToNHocrt Hanpa^'eHHWfl vwiapsu 

Sptn * MacrapcTso et^nonHaMkin fH>AHpy<4haaiHKA.: 

finpacl - Paswep 'sohh TtHwro vnApa. 

Sictespin' M3£TCpcirfioahiru;H4$Hkin60H0BQro na/v^pvHWBaMPai. 

rrMHTTiorpawMa i>EQ3H<3MaefTHHtni3fl(iCTYnHbtK{:nnt»Hhi!{ (Power Modes), nMimjrpaKMa 

Q EH^e ip^FiOMb EpfiBfli^aHhfOOVU nepOoHftlHa K P^^hBhBhiIVOii 

npe/inoHi^HHA nopcpHaTFa, a''o^Q[itfyTuMiri H^npHBOtHU, 

nocne HwCopa repcoHawa ofTpSpaoMTCH anpaM no'j[in55pi«fleHMn. B npaoeftsBciH SHpsKg mojhhp 
BbiCparb cji^iAyiouiHe nyHwTH: 

Caddie Sb4&op noMCfoiHkiKa c neMou^bso 4a ti . HTodbi rPcmytijaTiy, hcaH roBdpHT 
BWfipBHKWfl nOMCIU(HHH, naiWWfrrie KHOnny 

Go - Hana/iO petyinf^. BbidOpHfe bwA P nDKtOLi^biO +■ m 

TOHHA nPM^OfHEHMfl 

Eonn BbidpOH pemMM. Easy Shot, to tohhb jipKncwOHHH y^BpaytiaobiBaBTaH aoroMaTHHSBOHM; octim 
N ormal Shot, tOTpHKa npiviOiHeHMRyKaahiiBaoTOFi O nquoiribto HHpriHM ^ - MO!4mO tO^hOO yKeoartb 
HanpBB/ieHEO yAapa. ko BepgHTHoOTi;i npOMBxa Boopooroor. 

BbinO/IHEHME VAAPA 

nO/lOmEHME MJIHA 

HhCj^OeB^ H^OSpeHteMMOM mBhB OOOyBOtOtHyO'r yrny HaipiCihfe OOBBpxHOOtH, hB Hlorop<]« OBlKHr 

Hho/io ofihioro L^BOtB ooiHBHaBT, vco hah aeKnOHOhF HaaaA' HaHOCKti] yA^l^ npii^ron'‘B ropHy, 
HhoAO Hp»aOH{]rO L^BetO nOKOauBBOf, 'rta mBh HBhLnoHBH Bnope^ h y^ap SyAlOl'HBHBOBH 'ViOy^rtipiry''. 
vt'on HaKAOHO fiOBepxHOorH remKO bambot ho Hanpaonomie Hivepo. 

Mh^KOropu, peCnOAOHcOhmisiio o^pxy m pnpaBa OTMinO, nottOOMBBKirr ^onyoTHMyrO orOnOMb 
nop^pyHHBaHHB.Heu A^HHee ho/iOchm, tom OHObHOO Mg>HOT Gbmi noAKpyMHBaHve. Nkrona rtg;^ 
kiaoSpa^^HMOM nOOBOafliOT omOHtTTb naabHOOrb noaora. HanpHMOp, Oonti ^C^p BiiiEonHOH B 
npnHyiO ci^y 0 nowotquo ktiiOuikh*, paoOHHTa>iHoj^ hb pOOOrpFiHvie ^p 10i> ap^B; (91 MOtp), HyKBaBHbl 
HHona 95% M 100%, TO MSH npO^rsOiwoT 95 flO fOO PpflCffl- 


nOF^ljbk 

1 > BbiScp HTTO ^ ir paGflO KfHe y^apa t mjMMtw h ■*, Dbtl5eipiniQiwH5mHy c emm^ 

H EB. Ha^HTie KH<inii:y 

Z<HrD6t>i H:aMiaTb.3aiiia)<, O^. MHip>iHaTQipa HaMAsT pacTH. 

3* HaMMMTQ HKomcy 'rraflbi. ObiSparbCHiny yaapa. 

A, HftmMMTff KHonity © euie pas, w yKasa™ TOHHy npnfi(jjwe>iHP yflapa, 

rtPMMEMAHMErecjiK gbiSpoH HMflyflapa Easy Stiot, to Bpflwn pasMacca 
pacc4HTWoaeTcs aDTOMaTM4ecKvi. 

Bli/^blV^APOS 

MMAMHflTopciwwvAapaoTofipajKaQTicfl miHsy a«paHa. MaicwMa/iwioesHaHQHTO Mi^vnnaropo 
HsiriCHnQTCP rpii BbirffiJtHeHBH yAapoBo^^tyKHUPix Dtw^: 

Full Power Mode CgepxokvibfibiH yAaP' Howft'io □binchnhrfm», KorAa AopcoHaME 

ApcTWfiHaroRpeAjeachiiHoro ypoown npHOflaajHnocTM. 

HMcao CBOpKcttAbhrux yA.apoBorp3Htmc»HO. 

Power Mode Ci4/ibHbiki yA^p. rosoonner ornpasiiTb mah A^btua aa omot 

nOHtlHfOMHOi^ TDMhKOM. HttC/IO CMAbMblK VAAPOB OrpaMkMSHO. 

Approach Modo Kopotkbh yAap. tH'enQObaySTCii paocTonH'MH 15.30 B.nii 60 

flpAOB ■0T'Trprtna“.3TOTyAap momwo BtinoAMflTh 603 orpaHUMeuMw. 

nOAHPy^HSAHME 

npB DU tope TDHKki nptw]>KGhftin VA^pa MceKKto ocvvwrvrrbi^ A'la aroro HamHuaiiTe 

KHunxM t- ^ noAWy^^i^Ke M^ner hta TpaGHTopkitocjnoAytou|i4hi o^paaohf: 

t yflflp "c- HaHaTw', TpHetnopuD noaera iSyaeT Hnwe. ■hom oSbUHO. 
liocrio nphaoM^roKfan mbh noi<aTkiTCfl no aeMjre. 

^ SoKoiwc 6yflDT noflKpymoH Etno&On a 0 noaeie o™H5«nmca anpaao. 

^ SoKOBoe TOflHPy^naBHue. Mfi»i ey/ter nojDiKpyHiH anpaao. a s no^iere otwiohm™ B^eBO. 

4r Ya^p *0 omiHCKoA', TpaeKtopidn noaera buivb. h$m oduHHp. npeop r^fiepujieHHfl 
MflA npaHTHReChCM epaay OCTaKODHTCR. 


nATTbr 

^10^15) BunonHUTb Mcroar'crraywi^^ hah aa/owni hiflM na^rp^ii*. 

Miy&6bi pafiCMOTpeflib'y^actMt Bowpyp-Jiyw»w tfl^ryrenop^ iiHonHy START. 

npti ebindJiMSftiiti^ WaTmTaK>He i-ra MaynaabiBaa^ 

npHJicMH&HdA y;qapa MaHc^iMaAfatfoa aMaM^f^e'MH/^KanvpaeMAuaafikCHTCiT en^ay^jsa. 

cetHA BOrtpyr /iyhhm 

Xapaifrap mq^octm eoMpyr rryftKM mom^ho ysMarb c 

noMOLiibto c^TMi. KpachHiie y>»cixM oerrkH pa'cnbAoiKaMbi BbiuM Mana, s^eMiia- BaraMHce yptyeHe. 

CWHM& - HkUKS. CH^pOffTb CBrnmyiKCfl TOHSH nO^ahlBaaT HpyTM3Hy CHADtHa. 

2 ^, 

nOPRAOH AEWCTBWfl HPM nATTE 

1, BbiPepwift rterTp30AQHHe nprra c nOMOuiwo.+^ k^i a saTew awfeiJma’BUflvnafra 
C nOMDLLlblO HHariHM (9^ 

3. 4tio6h waMSTb aaMax, HajKwmo HHDni«y O. Swaweniie HHfluHamopa FiaMHGT pacTH. 

3. HawMifTg Huarufy ■© au4)0 pflS, -TroCw BbidpflmiC^yAapa. 

DPM MEH AHMG: npH QwrwAHeHUH nBfrra hg nywHO' yKaswaaTb TO^Hy npWinonffiHiia VAapa. 

KAPTOHKA CHETA 

B iiBSoPS UKMCKT pay^fl^ Obi MQwem ysHaiTb ctot, MajKao ranonHy SELECT. HapTtwtta ctsts Taiww 
OTD6pa}4«]iGTCn no saBepujcHtiH payHioa. BbtSopa KapTioHaM onymor ^ m 

.3 AAb6aTp« M/iH MQiHbdjao ^ O' TTap X +3 TpOHMO^ OorM 

MHCAO y^apoB OfMibuJBa mhojis 

@ -aAc/Vlrfl 

0^1 BapAF^ 


A +1 +1 SofTM 
O '6cirfM 


SINGLE-PLAY / MHAMBWAyA-nbHAfl ttrPA 
CHALLENGE MODE / COCmSAHHE 

Y^acrfByfirra a piig/rHqMMk floefyniK watiH nonftw, nepcoHaHtaM^ 

aKHnii^laKa m uHoraMy I^rpibi q paMHMa’ Chairaaaa Moda p^i^kinaiDTca "nb yppa^ib 

CJiaMUMTu: bhiSapa ypaanft c/Kif«m?dTw c/tywar f n I-. & HS'^ajia wlpw^VSCiynakTO 

ypoQ^Hb (a@^iArte>>. GbiiCpaa'ypaaaHb. yuaHrMnia i^rpy b naiviaui^ia ^ ti a ParaM 

HaA4(Mi.fTe ihHonMy @ A<^a no^aapiftAeMHa. 

3a n?i 6 Bfly a lypuMpaK h MarMaxflaem^ g«HnHpo 0 Ka fina riojutiBiJ (Head Cards)', gHMrvHpeBKgflrtn 
Ty^cjBMLiia (Body Cafdsjw HHceccyapbi (Apcasseiy cartisi: 

npH nanyHpHHH edpeAei^HHPro-Kbfitnectaa ajisMeHroe aKMnwpOBHH MOwmoypysumrb 
wpaHnrepHCTMKM, a -raKme ctjrpart^ MatH npetyia hphcwio nipcbnajifa. Ecam ibi nod^nTe-, 

Tp cupaKera BbibKpaTb arpro nepp<iaa>ita. HpabiA ypoaaHh pjipiHHOPtH h Hpaoe noji'a rpjibi}ia- 

STROKE / HrPA HA C 4 ET yflAPOB 

Cbirpaftre hs cnar yrtaptw, Bwfipae aHJ^tiHcno nepcomiHca n acxne. 

MtNIGAME / MMHIi-HrPA 

B i^MHH-wrpe'^elodrbOfie’ BCTbfleBjmpyHiiKaatbaEHif noneSann rwiwlJai na itajtvtoM - HecmOabao 
/ryHW. Leflb wpbi’ BarHarb mjw nayHHyeflHUM yjqapowi. Hew caomHee nonam b AywKy, tbm Co/iwue 
3S aee Aaencfi SaanoB. Ecan whh npnan b caMyro TpyflwojiKTyTiHyio, to a caeflyKHuew paynpe 
floGaBanerica ayHKa, 3a Hjoropyjo flaeTCfl eiij,e Co/ibtue Cajiaora -(Bcero MoweTjEvoCaBiiTbcniiipSflyHm). 

3a KCHoropwo ayKKH Aaercn b adr pasa 6oabiiic flanjioB. CawiiiB Tp(yfl>»AOCTynHwe nyHHH 
(“comeback") waxofljfTCfl na fleafiroM^ no/io -toh ctomt novirparb, nocKcmbHy sa SojtMiioe hwc/io 

Caanoo flaeTcs oco6«i^ np«3. 

TRAINING / TPEHHPQBHA 

BbtdepHTO none, /iynKy m aopcoHaMta. Hto^n MaHauHTb norofly, cmiy Eienpa h jipyme napoHsipw 
Qc Bpcwfl payHAa,. HaiiKMfiTa KhnioKy SELECT. 


MULTI-PLAY /(KOil^EKTMBRASHrPA 
INFRASTRUCTURE MODE / PEIHHM TORKH flOCTynA 

V]c;T3i4QenYi«co^'m^e^He<’noh{dLijfah) iWHrpdTb c cd fscero MHpa, 

TOURNAMENT / TyPHMP 

npMMHre VICTIM &HaictoflLi4,eiii TypHHpa! B Hamyi^OM payHfla Moryt MfpsiT*flo iS rrim^jiteTOEi. 
Ce&A'^HviA Q M^Maoc cdf»BHyh^Kdi4 ncKTdBHHd 6S>4eisaBK3rrc!t, 

MATCH PLAY / MATNEBAFI MPPA 

Civie^HiiK BM6»iF»eTCfl aoTSMarTt^settH. Map>ies3rt tirpa mact na J1yN}^M^AyHl^yBb1H^pbJaasrT tot, 

KTO saman a Ftsa muh makueHuukju KantmacTsciM yAapoo. lAtacTHku ofibAB^insTCfl noSaAKra/iau, 
ecHM onapeHKasToonapxiiHa HaipH n/Hrm, BHa sasiictiMDCTH rn’ccTOBiitarocfl Hucna/iyMOH. 

npk hlEHAHME: >rro€bi: shiQpaTb Apy^ paxypc ao 6p«MFi ^a^ ooaepHBKa. HaMhfkTa KNCifiKy STAFTT. 

0530P RrPbl B PE>HMME TOMHH AOCTYHA 

AflFi Mfpbi e Everybchd/s Golf’"* 2 b pancuwa tohhm Apc^yna Tpafi^ca cor/iacnac ycrtOBtiAMM 
/tki^sHakHM^hcoro corruuiBMtifl. rrAo^nm JTh^BiHaKOBHiQS coraaLUBt^MBH Bbi6apkiTB nyHHT I Agnea/P 
cwiacetH. HbcjibaV’C^sm OHpaFiB kaxtuMTa ukorucy Q vt QbiSapHTB nryHt^TcumsfnsatrrVpkrip wisi 
Malcti Play/Mar«Bafl i+jipa, kTio&iii rMpaf^nt k cnucwy krp. 

HPt1M£MAHMEr*iTo6u kaHTvi nrpy, orsaksioii^ka onpOAlii/ie^biM TpeSoeaHkflMi. 
socnonb3yHirBCb4iVMHri|MH Athranoad SaarcP. kaiiASHO CAHiuHnu uano Hrp. yKawMra 
MBkaa OTporkia Tpe^eaHHB. 

Hiti6bi npHCOBAHHHTbCB K Mrpa. Bbi5apHTe nyMkr JpTri. nepauH npiicpaAi^kiiaiiJi^MCa ykacrkHk 
ctaHoe^Tca Lsadar/aAMHkMOtparopOM, fTapBA H^naindu kirpu hb 0KpBHaa'To6pai4{Bi4TC!t kfudka h 
CB aA^Hnao KaBbiKajt ysaormiHiciB. aTBioKB Bbi6pa»Hbia napdoneMki. 


E^anw cnoMOiifbWi^yHiKUHw A(^raflce^t Sesfch ^;ioyH.a30HO WMa rpynnw, tio yHacTHHwjKflyT, 
noKa Fifl,MHHMCTp(ffTop> Ka*iiHen- wrpy, 0 nJWfiyFo rt^Hy sTj/pHripe rtyHa^ nonfettt ga ar^eweHHoe . . 
p^MFT, Kto M&^flen/TOT ffbt|Jbiiw!sn‘ii3typiHHpa.Tc«i^ cr^ epewFi na ewno/iriaHHe yrtspat a 

MBmeBoR tfiTM. OtpaturwaHMe tBMeHMTb c’ nOMOU 4 )i»fcs [jiyHnyviii Advanced Seanchi, 

PcaynbTSTw bi|iiiiwe/ibMwxTypHMjM3 fOiricial) B pewfHMc TiOMKCi'fljacT>iia emflHJT 

CTarTMCTWKy (Siels), 5 HeHOtopbwiypHHpajf woryi y^ac™re^ Tomjwu nepooFiawH ctinpefflpffehfHHH 

ypoBHeM wacT^pCTM. 

nPMME^lAHMeroKOFiUio'TVpHWpaMQawoccjxpa^wTb r^noeoEli rToprpaty^scTHHKdTJ na Kapre 
Memory Slick Duo™ o ^pware JPEG. 

PEMMM nPBMOrD 0OE/^14HEHkfFI 

C iwMcnubw rpflHOflo coeflUHOHMn q Evofybody's Golf™ 2 MoryToopoBHOuaTbcnflo^MrpoK™. 

B wciTO enoro pcHwm mohoho ErwCpani cnuayKHu/nb nyHH™: 

Cn&alo VS Room CoaflaHMO wrpw. Coa^naoutMt^ cnanoBHTcn aAMMimcrpaTbpoM. 

OH ou6iipaeT no/io mi npaoMuia. 

Select VS Room RpMCOs^^MHeHMS h nrpe. iirpou. Hpoue 

HaabisasTca ‘>^yMajCTMk5i(0M- (Member}'. 


Terminate Connection Soeepa? ns petnuMe npnMoro ooep^HeHkin u uenio KoruteicrHQhtOH Hrpbi. 

0B30P WrPbl B PEWMME nPAMOfO COEflHHEKMR 

A/].MHHiicTpaTop oooAS^ >iiTy 1^ yHacTMtofOB. HrpoHH Moryr ripticoe^i^HMiTbCFi TootKO e km 
c/iyMae. ecriii y Hrcif scrb A'OCTyn h Bbi^parmoiviy no/iio. He eudop traxiA'Di^ arpoHy npsy]/i^ 3 >>C!TCfl 
TQ/ibKO Td nepcoHeiMMi, H KOTOpbiui y Meno ecTb AOCTyn. Mrpe HOaHercfi, nax TonbHi.o ^Mtn^Horperop 
nony^HT rroATsepMA^^ ot eceuy^acTiHMii^oe. 

RPHMShAhimE; e^MHHwCTpar<cp ebiEMpaer none a npaenJia iirpbL He CbiSop npe^araiOTcn tojiuto 
TO no/in k Moropuht y a^jornhoicirperope ecTh Al^Mrryn. y rta^t^ro Hrpoaa a CMicreMe 

PSP^” Atr/iweH fifciTb ecra&nee ahck UMD™ Everytiody's Golf™ 2. Moityty CHCWHaMH PSP™ 
paccrenHMre- ho /^oomho npeeuiijairb 10 MSTpoe h momav hmmh 14 a A^ir^rio<'6iinbnpenniroireHM 
Aan ycraHOBHii npnMoro coeAHHeHiiaTp&dyaion 6ecnpoeO'Ai4oe noAKOKHemie m klHifep>ieTy. 


